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BASKAN YUSUF BEYAZIT - Komisyonumuzun degerli Uyeleri, kiymetli sivil toplum kurulusu temsilcileri, degerli
akademisyenlerimiz, uzmanlarimiz ve raportdrlerimiz, degderli basin mensuplari; hepinize hos geldiniz diyorum.

Sanliurfa ve Kahramanmaras'ta Okullarda Meydana Gelen Olaylar ile Cocuklarin Dijital Ortamlarda Karsilastiklari Riskler
ve Olumsuz Etkilerin Tiim Yénleriyle Ele Alinarak Arastiriimasi, Cziim Onerileri Gelistiriimesi ve Benzer Olaylarin Onlenmesi igin
Alinmasi Gereken Tedbirlerin Belirlenmesi Amaciyla Kurulan Meclis Arastirma Komisyonumuzun 9'uncu toplantisi igin bir aradayiz.

Toplanti yeter sayimiz vardir, toplantimizi agiyorum.

Kiymetli milletvekilleri, Komisyonumuzun kurulma amaci yasanan elim okul saldirilarini arastirmanin yani sira, gelecegimiz
olan evlatlarimizin dijital ortamlarda karsilastiklari riskler ve olumsuz etkileri tim yonleriyle ele alarak bu yénde olusabilecek risklere
karsi ¢6ziim dnerileri gelistirmek ve en énemlisi onlari korumak, onlarin gelecegine sahip ¢ikmaktir. Ozet olarak, konumuzun temeli
cocuklari korumak yani gelecegimizi korumaktir. Komisyonumuzda bu zamana kadar ¢ok kiymetli sunumlari dinledik. Ziyaret ettigimiz
kurumlarda yetkililerden ¢ok degerli bilgiler edindik. Kahramanmaras ve Sanliurfa ziyaretimizde tim Turkiye'yi yasa bogan elim okul
saldirlariyla ilgili calismalar yaptik. Bu hadiselerin okul boyutu var, aile boyutu var, gevre boyutu var, sosyal medya ve dijital mecralar
boyutu var. Tek bir noktaya bakarak bu olaylari ¢6zmek mumkin degil; olaylara butuncil yaklasmak gerekiyor. Cocuklarimiz
acisindan sunu gordik ki tek basina sosyal medya ¢ocuklari mutsuz ediyor, tehlikeli icerikler cocuklarin dniinde tasiyor, bagimlilik
yapiyor, gocuklarin kitap okumasini, parkta oynamasini ve arkadaslariyla iletisim kurmasini engelliyor. Cocuklar sadece bir seyler
izlemiyor, sadece sosyal medya kullanmiyor; ¢cocuklar akilli telefonlarla, bilgisayar oyunlariyla, canli yayin aktiviteleriyle, oyun igi
mesajlarla, yapay zeka botlari ve en dnemlisi arka planda algoritmalariyla érilmus bir dijital cagla yasiyor. Bu algoritmalar cocugun
girmis oldugu uygulama platformlari aracihigiyla onlari ilgi duydugu alana yonlendiriyor. Bugline geldigimizde bir ¢gocuk ekranla
bebekliginden itibaren tanismaya basliyor.

Komisyon cgalismalarimizda gocuklar nelerden etkileniyor, egitim, O0gretim, aile, arkadaslik, sosyal g¢evre agisindan
degerlendiriyoruz. Sosyal medya, dijital mecralar, uluslararasi etkiler boyutuyla ele aliyoruz. Bu anlamda, siz degerli
milletvekillerimize ve tim paydaglarimiza en kalbi tesekkurlerimi sunuyorum.

Degerli milletvekilleri, diinkl toplantimizda sivil toplum kuruluglari temsilcilerini dinlemistik, buguinkl toplantimizda degerli
katiimcilarimizi dinlemeye devam ediyoruz. Bahgesehir Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dekani Yenilikgi Egitim Gelistirme
Arastirma Merkezi Baskani Profesor Doktor Yavuz Samur'un, Turkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi Danisma Kurulu Baskani Tugbek
Olek'in, Tirkiye Bilisim Dernegdi Yoénetim Kurulu Uyesi Profesér Doktor Meltem Eryllmaz'in konumumuza iligskin sunumlarini
dinleyecegiz. Oncelikle arastirma konumuzla ilgili sunumlar dinleyecegiz, sunumlarinin ardindan konuya iliskin soru, goriis ve
degerlendirmelerimizi alarak muzakere edecegiz.

Degerli milletvekili arkadaslarim, ben ilk s6zii Bahgesehir Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dekani Yenilikgi Egitim
Gelistirme Arastirma Merkezi Baskani Profesdr Doktor Yavuz Samur'a verecegim ama onun bir ugus olayi oldugdu i¢in onunla ilgili
sorulari onun sunumundan sonra alip, degerlendirip hocamizi yolcu edecegiz, digerlerine, degerli katilimcilara sunum yaptiktan sonra
milletvekili arkadaslarim sorularini soracaklar.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Baskanim, séz talebinde bulunuyorum éncesinde.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tabii ki. O zaman gorsel basinimizi disari davet edelim, yazili basin kalabilir.

Buyurun.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Baskanim, hep sizi gekiyorlar, sizin gériisleriniz yansiyor; biraz da bizi bari geksinler ya.
Yani fakirin tavugu tek tek yumurtluyor da, isin sakasi o.

Sayin Baskanim, biz kurulusumuzdan bu yana, bu Komisyonun kuruldugu giinden bu yana -ki oy birligiyle kuruldu- ¢ok
verimli calisiyoruz, uyumlu caligiyoruz, gizel ¢alisiyoruz. Amacimiz Uzum yemek, bagciy1 ddvmek degil. Bu kapsamda ¢alismalar
yurutlyoruz ama dun Gzildum. Din Hukukgular Dernegiydi galiba, kim ¢agirdi Bagskanim o dernegi, niye ¢cagirildi? Ya, boyle bir sey
olur mu? Adam gikmis diyor ki...

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Hukukgular Dernegi degil, kayda yanlis gecmesin; Hukuki Arastirmalar Dernegi.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Ben tam hatirlamiyorum, Hukuki Arastirmalar Dernegi HUDER diyor ki: "Nazik ve kibar
nesil yetistirmekten vazgegmeliyiz." Siddete tesvik ediyor. Ya, siddetle ilgili, gocuklara yonelik siddetle ilgili bir komisyona "Nazik ve
kibar nesil yetistirmeyelim." diyor adam. "Okullarda yangin tatbikati yapiliyor ya, iste, bilmem ne tatbikati yapiliyor, e bu islere yonelik
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bir tatbikat da yapilsin." diyor. Yani beynim yandi, nereden baksan olacak gibi degil bu arkadasin sdyledikleri, faydasi da olmadi bize,
olmaz da. Yani biraz daha bence... Bugline kadar hep gayet glizel seyler ¢cagirdiniz, verimli oldu. Yelpazenin her tarafindan geliyor
insanlar; solcusu, sagcisi, muhafazakari, milliyetgisi sosyalisti. Tamam, glzel ve biz de herkesten faydalaniyoruz ¢linkii amacimiz -
dedigim gibi- siyaset yapmak degil burada ama duinki arkadas farkl farkh gérislerini sunmak igin, sagma sapan seyler séylemek
icin gelmis. Tutanaklardan c¢ikarilsin dedik diin o, ¢ikarilmamis; onu tutanaklardan litfen ¢ikaralim, gerekirse oylayalim gikaralim
¢unku siddetle ilgili bir komisyonda adam "Cocuklara siddeti 6gretelim." diyor. BOyle bir sey olmaz.

Bu dunku ifadelerin Komisyon tutanaklarindan ¢ikartiimasini énermek icin s6z talebinde bulundum. Tesekkir ediyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tesekkir ediyoruz.

Tabii, biliyorsunuz, bizim dinki programimizda dijital mecralar vardi, onlar da iki glin igerisinde hazirlanamadigi igin sonu
anda degerlendirildi. Evet, o konudaki diinkii yaklasimimi da zaten biliyorsunuz. Sizin kadar en azindan ben de o duyarlilik igerisinde
degerlendirdim.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Tutanaklardan gikartiimasini isteyelim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tabii, tabii, 6yle karar aldik zaten biliyorsunuz dun.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Ama var tutanaklarda.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - istettiriyorum, simdi bakacagim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Evet, Profesor Doktor Yavuz Samur Hocama s6z veriyorum.

Yavuz Hocam, s6z sizde, buyurun.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok tesekkir
ederim davet ettiginiz icin, dinlediginiz igin, kulak verdiginiz igin.

Elbette olaylar bizleri de ¢cok derinden etkiledi. Ben yillardir bu alanda genclerle, cocuklarla, yetiskinlerle, ebeveynleriyle,
o6gretmenleriyle en gok bulugan hocalardan biriyim ve ¢ok fazla onlarla seminerler yapiyorum gerek devlet okullarinda gerek 6zel
okullarda ve bu ¢ocuklarla sik sik bir araya geliyorum. Bu ¢ocuklarin hangi oyunlari oynadiklarini biliyorum, hangi oyunlarda daha
¢ok vakit gegirdiklerini az gok biliyorum ve oyunlarin onlari etkileyip etkilemedidi noktasinda ¢ok fazla ¢ocukla géristigim igin birkag
seyin Ozellikle altini gizerek 6nerilerde bulunmak istiyorum. Cok uzatmayacagim ama sorularinizi cok merak ediyorum bu anlamda.

Oncelikle sunu sdyleyeyim: Dijital oyunlar, gocuklarin gidip bu tarz okul saldirilari yapmalarina neden olmazlar. Buna neden
olacak ¢ok farkli degiskenler vardir. Bir oyun ya da birkag oyun, siddet oyunlari tek basina ¢ocuklarin gidip bu tarz eylemlerde
bulunmasina neden olmaz. Bunu da nereden biliyoruz? Akademik arastirmalar bize diyor ki -tersten gidilmis- silahla insan éldurip
hapishaneye giren suglular analiz edilmis ve bu suglular acaba zamaninda iste Counter-Strike mi oynadilar, GTA mi oynadilar, igte
Call of Duty oynadilar da o yuzden mi gidip insan 6ldurdiler diye bakildigi zaman herhangi bir iliski bulunamamis. Dolayisiyla, biz
sunu s@yluyoruz: Bir oyun bagli bagina bir gencin, gocugun ya da yetigkinin bunu yapmasina neden olmaz ama sunu da her zaman
altini gizerek sd@yliiyoruz: Biz bu oyunlarda bir seyin pratigini yapiyoruz. Cocuk oynadigi oyunda bir seyin pratigini yapar. Mesela
sokakta futbol oynuyorsa pas verme, sut atma pratidi yapar ya da basketbol oynuyorsa yine pas atip basket atma pratigi yapar.
Dolayisiyla, buradaki 6nemli soru sudur: Cocuk, benim evde oynayan ¢ocugum, dijital oyun oynayan ¢ocugun oynadigi oyunda neyin
pratigini yapiyor? Adam 6ldirme pratigi mi yapiyor, hirsizlik pratigi mi yapiyor, cinsellik pratigi mi yapiyor yoksa beyin egzersizi mi
yapliyor, problem ¢dzme, takim galismasi pratigin mi yapiyor. O ylizden burada éncelikli konumuz, gocuklarin oynadiklari oyunlarinin
neler oldugunu, ebeveynler tarafindan bilinmesi. Ebeveyn zaten ¢ocugunu sirekli takip edemiyor. AZ sonra ebeveyn noktasina da
gelecedim ama burada daha Ustte, dag tepe de bizim yani bu Meclisimizin, bu Komisyonun yapmasi gereken, almasi gereken bazi
kararlar var. Bunlardan ilki benim her zaman o6nceliklendirdigim, oyunlarin derecelendiriimesi ve siniflandiriimasi. Maalesef ki
maalesef, bir derecelendirme sistemi var hem Avrupa'nin hem Amerika'nin derecelendirme sistemini biz kullaniyoruz ancak -bunu
diger dnceki komisyonlarda da énerdim, bizim kendi derecelendirme sistemimizin olusturulmasi yoniinde tavsiyelerde bulunduk- biz
de kendi derecelendirme sistemimizi gelistirdik ve bunu kitaplarda da yazdik. Oncelikle bunun olusturulmasi ve bunun artik
uygulanmasi ve bunun uygulanmasi noktasinda ¢ok sikinti yagiyoruz. Yani su an aramizda ¢cocugu olanlar vardir. Mesela su an
aramizda ¢ocugu olanlar, iste erkek gocuklari genelde daha ¢ok dijital oyunlar oynar, kiz gocuklari daha gok sosyal medyada takilir.
Cocugunuz PUBG oynuyorsa iyi bir sey mi, kétl bir sey mi yapiyor ya da kag yasa uygun bilmiyoruz ya da ¢ocuk Roblox su an
oynuyor mu bilmiyoruz. Roblox kapandi eve, peki, gocuk nasil girip oynuyor hala bilmiyoruz ya da ¢ocuk Minecraft oynuyor, iyi bir
sey mi yapiyor acaba, bilmiyoruz. Bunun bilinglendiriimesi gerekiyor ve bunun ¢ok kolay bir bilinglendirme yéntemi var, her toplantida
sOyledidim sey. Bunu, litfen, rica ediyorum, yalvariyorum size, kamu spotlarinda duyuralim. Ebeveynler bilsinler her oyunun bir yasi
oldugunu ve yasa uygun olmayan oyunlarin oynanmamasi gerektigini ve bunu bir artik standart olarak kullanmamiz, uygulamamiz
gerekir ve maalesef ebeveynler bu konuda bilingsiz. O zaman daha yukarida, daha tepe de bir karar alinmasi lazim ve bu sistemlerin
aslinda ayni sosyal medya uygulamalarinda yaptiginiz gibi -ki ¢ok dogru bir hamleydi bence- ayni seyi dijital oyunlarda da
gerceklestiriimesini ¢ok arzu ediyorum ¢linkl bu ¢ocuklar, evet, yaslarina uygun olmayan oyunlar oynuyorlar. Yani benim okul
oncesindeki yasindaki gocugum eger GTA oynuyorsa -ki arti 18 bir oyundur- ya da ilkokuldaki bir gocugum GTA oynuyorsa bu, evet,
oncelikle ebeveynin sugudur ama sonra da ebeveyn bunun ne oldugunu bilmedigi i¢in, bir sey oynuyor ama hani ne oldugunu
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bilmedigi icin o yuzden biraz devletimizin de bu noktada ebeveynlere destek olmasi icin bu sinirlandirma sistemlerinin gelistiriimesi
konusunda 6zellikle ben rica ediyorum ve bu kamu spotlari sadece kamu spotu olarak da degil, velilerin, ebeveynlerin izledikleri
filmlere ve dizilere entegre edilmesi konusunda da Ozellikle istirham ediyorum ¢linki madem kamu spotu izlenmiyor, o zaman
izledikleri filmlerdeki, dizilerdeki ya da giindliz kusag programlarindaki iceriklere entegre edilmesinin cok ama ¢ok énemli oldugunu
digtndyorum.

Cocuklar niye bu kadar gok oyun oynuyor? Su an yaz tatiline girdik, artik gocuklari evde. Su an gocugunuz varsa ¢ok biyik
bir oranda, ihtimalde evde oyun oynuyor ve erkek cocuksa kesinlikle oyun oynuyor su anda ekran karsisinda. Neden? Clnku yapacak
bir seyi yok. Yapacak bir seyi olmayan ¢ocuk da ekran karsisinda elbette vakit gegiriyor. Yapacak bir seyi olan gocuklar bagimli
olmuyor. Yani bir sanatsal etkinlikle ugrasan, bir sportif faaliyetle ugrasan, bir kursu olan, bir merkeze, bir yere giden ¢ocuklarin higbiri
bagimli olmuyor ve o kadar oyun da gok oynamiyor. O zaman benim 6zellikle yazin gocuklari mesgul edebilecek etkinliklerin sayisini
da artirmam gerekiyor. Kis igin de ayni durum gegerli. Hedefi olmayan ¢ocuklarimiz ¢ok var. Hedefi olmayan ¢ocuklar yine dijital
oyunlara ydnleniyorlar ve daha fazla disler oyunlari oynuyorlar ve yaslarina uygun olmayan oyunlar oynuyorlar ve bu eylemleri
gergeklestiren gocuklarin yine ortak ozelliklerine baktigimizda ki bu artik en (st seviye, bunun bir altina indiginizde okulda zorbalikla
karsilagiyoruz. Okulda en gok zorbalik yapan gocuklarin ézelliklerine baktigimizda da yine ayni seyle karsilagiyoruz. Ya yalnizlar ya
ilgisizler ya da sevilmiyorlar, anne-baba gocugunu sevmiyor, cocuguyla ilgilenmiyor, gcocuguyla kaliteli vakit gecirmiyor, gocugunu
bilmiyor, ne yaptigini bilmiyor yani bir g6z, bir kulagi zaten orada degil. O ylizden burada ben en buylk sorumlulugun ebeveynlerde
oldugunu digUnuyorum. Ebeveyn egitimlerinin cok ama ¢ok dnemli oldugunu dusuniyorum. Ebeveyn séyle dusuniyor: Yanimda
dursun, odada dursun, aman goézimudn 6niinde olsun, aman disariya gikmasin, disarida zaten bir sirl olay oluyor ama hani
bilgisayarin basinda dursun, ¢cok da hani bir yere gitmesin dedidi noktada artik ebeveynin, o oynadigi, yaptigi seyleri biraz kontrol
etmesi gerektigini disiniyorum. Burada da yine sistemsel bir kontroliin zorunlu oldugunu ben artik distntyorum ¢linkii ebeveyn
surekli gocugunu kontrol edemez. O zaman benim bu sistemleri... Biz bunu yaptik. Roblox ¢ok glizel bir drnektir. Roblox su anda
bitin ayarlarini degistirmek zorunda kaldi ve su anda igeride bir siiri denetim yapiyor ve artik Roblox'ta klfredemiyorsunuz.
Roblox'ta chat 6zelligi... Roblox kendi igerisindeki oyunlarin hepsini derecelendirdi. Neden? Clnkul o da para kazanmak istiyor ve
Turkiye cok blylk bir ortam cocuklar icin ve para kazanmak icin. Cok oyun oynamay seviyoruz. En ¢ok oyun oynamayi seven
Ulkelerden biri biziz ve bu nesil oyunlara para harcamayi da ¢ok seviyor, alttan gelen nesil. O ylizden bitin bu oyun platformlari,
bunu da ¢ok iyi biliyor. O ylizden orada yaptigimizi diger oyunlarda da yapabiliriz diye distntyorum.

Cocuklara degindim, ebeveynlere degindim ve son olarak burada 6gretmenlere deginmek istiyorum. Ogretmenlerimiz bir
cocugu tespit ettiklerinde bildirebilecekleri bir yer yok yani burada yetersiz kaliyorlar. Ben, 6gretmenlerle gok sohbet ediyorum, onlarla
ok bir araya geliyorum. Ogretmenim sikayet ediliyor, gok kolay; CIMER'e herkes yaziyor ve 6gretmenimi sikayet ediyor. Orada gok
kolay ve gok sistematik ilerleyen bir sikdyet mekanizmasi var ama bir 6gretmen ¢ocukla ilgili bir sey sdylemek istedigi zaman maalesef
orada sistematik bir yolumuz yok. O yizden burada da 6dretmenler sizden destek istiyorlar ¢linkli biz bunu bildirebiliriz, butiin bu
sistemleri hep birlikte de ¢alistirabiliriz. Yani, cocugun oynadidi oyunun iginde ne olduguna varana kadar bunlarin hepsinin sistemini
biz kendi icerimizde gelistirebiliriz ve bu sistemlerle gocuklarimizin ¢ok daha giivenli oyun oynamalarini saglayabiliriz.

Tekrar tesekkir ediyorum beni davet ettiginiz icin.

Yine sorulariniz varsa almak isterim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Evet, Hocam, ¢ok kisa ama ¢ok 6zet, cok da hap gibi bir sunum yaptiniz. Her bir ciimlenizi
ben de yazmaya calistim, gerci tutanaklarda hepsi var ama dikkatimden kagmasin diye. Gergekten ylreginize, emegine saglik.

Degerli arkadaglar, daha seylere girmeye basladik yani kademelendirmeye, yasa gore sistematik bir hale getirmeye, onu
anladik.

Sorularinizi alahm.

Sayin Mahmut Tanal Bey, buyurun.

MAHMUT TANAL (Sanliurfa) - Cok tesekkiir ediyorum Degerli Bagkanim.

Degerli milletvekilleri, degerli hocalarimiz; hepiniz hos geldiniz.

Sunumunuz igin gok tesekkir ediyorum.

Degerli Hocam, siniflandirma ve derecelendirmedeki kastiniz nedir? Yani, sOyle mi anlayacagdiz: Japonya'da bir
incelemeye gittik. "Iste, cep telefonu ve bilgisayar. Kime alinacak? Cocuga alinacak. Cocugun velisi vardi, annesi, babasi yani
bunlarin biz kimliklerini alinz, ¢ocugun da kimligini alirnz, yasa gore sinirlandirma yapiyoruz." dediler. Sizin siniflandirma ve
derecelendirme dediginiz bu mudur? Yoksa daha acgik deyimi nedir, bunu agiklar misiniz?

Tesekkilr ederim.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Ben tesekkur ederim, ¢ok glizel bir soru.

Simdi, soyle bir 6rnek vereyim size: Counter Strike, Call of Duty oyunlari 18 yas Ustldir. Bunlar gergekten bir savas
ortamina girdiginiz ve gergekten, gercek bir silahla birine nisan alip ates ettigimiz ve gergekten karsi taraftaki kisinin yaralandigu,
kanlarin figkirdigi ve 6ldugu, siz yaralandiginizda da ekrandan bdyle kanlarin aktigi ve gercekten yaralandidinizi hissettiginiz
oyunlardir. Gergek kan vardir ve arti 18'dir. Bir alta ineriz, Valorant vardir. Valorant da 16 yas Usti bir oyundur. Burada da gergek
silahlar vardir, gergekten birini 6ldirtrsiiniz, kan orani daha dustktir, silahlar biraz daha az gergekgidir. Bir alta inersiniz; PUBG,
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Fortnite vardir 13 yas Ustu. Buradaki silahlar biraz daha oyuncaga benzer; birine nisan alip ates edersiniz, gergekten ates edersiniz,
kan daha dustktir, daha az vardir. Bir alta inersiniz, Brawl Stars 9 yas ustu -hepsi ayni tirde oyunlar bakin bunlarin- elinizdeki silah
ayni boyle "nerf" gibi, bdyle oyuncak bir su tabancasi gibi bir seydir, birine ates edersiniz, o kisi "Puf!" patlar, ortadan kaybolur, hi¢
kan yoktur. Derecelendirmeden kastim Sayin Vekilim, tam olarak bdyle bir sey. Yani, en temelde eder benim cocugum 9 yasindaysa,
evet, oynayabilecedi oyun Counter Strike degil, en tepedeki degil; 9 yasa uygun oyunlari ben sadece goérebilmeli, indirebilmeli ve
oynayabilmeliyim. Onun haricinde, diger oyunlari zaten gorememeliyim ve indirip oynayamamaliyim. Bunu ebeveynler kendi
cocuklarinin telefonlari ve tabletleri icin yapabiliyorlar su anda, bunun bir sistemi var burada ama ebeveyn bu sistemi bilmedigi igin,
bu ayarlari nasil yapacagini bilmedigi icin o ylizden ¢ocuguna bunu yapamiyor. O ylizden ben de daha tepede, az 6énce bahsettiginiz
gibi bir sistemin kurulup o gocugun zaten hi¢g onu oynayamamasi yani onu hig gérememesi gibi bir durumdan bahsediyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Halici Bey, size s6z veriyorum.

Buyurun.

HIKMET YALIM HALICI (Isparta) - Hocam tesekkiir ederiz.

Tesekkirler Bagkanim.

Simdi, siz ekran bagimhligiyla ilgili daha ¢ok ebeveyn ve cocuk iliskisine atifta bulundunuz, hatta 6gretmenlerden de
bahsettiniz fakat simdi, tabii, bir de platform tarafi var meselenin. Bu platform tasarimlari, surekli bildirim, 6dil déngduleri, sinirsiz
oynayabilirlik meselesi bagimlilik yaratici bir etki yapiyor dolayisiyla. Burada sorumlulugu ebeveyn ile platformlar arasinda nasil
paylastirirsiniz, nasil dagitirsiniz? Ciinki onun da énemli oldugunu diigtindiyorum.

Bir de ekran siiresi mi, yoksa ekran igerigi mi cocuk gelisimi agisindan daha 6nemli?

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok glizel soru, ¢ok tesekkur ediyorum.

Bir cocuk var, 9 yasinda; i¢ saat Minecraft mi oynasin, on bes dakika GTA mi oynasin? ikisinin arasinda tercih yapacak
olsam, gocugun Ug¢ saat Minecraft oynamasini tercih ederim ¢iinki yasina uygun, birakayim oynasin derim ama on bes dakika GTA
oynadiginda GTA'nin igerisinde gorebilecegdi siddet, cinsellik, ayrimcilik, uyusturucu, korku, kifir, bunlar o on bes dakikada zaten
gocug@a yetecektir ve o on bes dakika o oyunu oynayan gocuk bir daha geri déniip de "Ya, ben Minecraft mi oynayacagim? Minecraft
¢ocuk oyunu, bebek oyunu." demeye baslayacaktir. O ylzden, icerik cok daha énemlidir siireden. Yani, biz daha oray1 yapamiyoruz,
once oray!i halletmemiz lazim. Dolayisiyla, ikinci sorunuzun cevabi bu.

Birinci soruda ise, ben on bes yildir Tiirkiye'de belki binlerce seminer yaptim ve her seferinde bu oyunlarin gocuklari bagimli
hale getirmek... Ben de bir oyun tasarimcisiyim bu arada, ben de oyun tasarliyorum ve sizin gocuklariniz blyuk itibariyla benim
oyunumu oynadilar. Ben, egitsel oyun tasarliyorum, sadece egitim oyunlari yapiyorum ve beyin egzersizleri yapabildikleri, daha boyle
hani kaliteli, egitsel oyunlar tasarlamaya c¢alisiyorum ve biliyorum ki, madalyonun arka yiliziinde, bitin oyunlar -sosyal medya da
dahil buna- bizi bagimli hale getirmeye calisiyorlar. Bahsettiniz 6dil donguleri, seviyeler, derecelendirmeler, "avatar'lar, bu
bireysellestirmeler, kisisellestirmeler, yok "Su 'armour'u alayim." yok "Burada 'level' kasayim." bunlarin hepsi zaten bizim orada daha
¢ok olmamiz igin tasarlanan sistemler. Biz bunlarla rekabet edemeyiz, biz bunlarla savasamayiz; cok zor bizim bunlarla savasmamiz.
Biz ancak ne yapabiliriz? "Bu oyun gok bagimliliga sebep oluyor. Evet, arastirmalar bunu destekliyor. Bunu kapatalim." denilebilir.
yani Roblox'da yapildigi gibi. Bu en (st seviyede yapabilecedimiz bir sey ama koskoca Turkiye Cumhuriyeti devleti tek tek oyunlari
inceleyip "Ya, hangi oyun daha bagimlihga yol agiyor." diye kontrol edemeyecegi icin o ylizden o yasa uygun oyunlarin oynanmasini
ben en azindan daha ¢ok tercih ediyorum. Ama dediginiz dogru, burada butin oyunlar, bitiin oyun tasarimcilari, bitiin oyun
yapimcilari zaten dikkat ekonomisi igin ugrasiyorlar. Yani "Ben ne yaparim da bir saniye bana daha gok bakmalarini saglarim?" "Ben
ne yaparim da yarin tekrar gelip bana girmesini saglarim?" "Ben ne yaparim da..." Iste, mesela, Brawl Stars érnegi yine, bir kutu
acma mevzusu vardi. Bir kutu agiyorsunuz, her glin girmeniz gerekiyor. Kutuyu agiyorsunuz ve icinden ¢ok iyi bir 6dul de ¢ikabiliyor,
cok diisiik bir 8diil de gikabiliyor; esittir kumar, bire bir kumar, kumar makinesiyle ayni. Ne yapti? insanlar sikayet etti ve Roblox o
ozelligi kaldirdi.

Simdi, bdyle topyekln herkesin bir konuyu sikayet etmesi lazim ki Brawl Stars da "Ben geri adim atiyorum desin." ya da
devlet gikip "Bakin, bu kumara tegvik ediyor, bunu kaldirin, ondan sonra tekrar bize basvurun." desin ki ondan sonra o ¢ocuklar onu
oynasin ya da oynamasin. Ancak her oyun igin, tabii, bunu yapamayacagimiz igin, dedigim gibi, biz bunlarin hepsinin karsisinda
duramayabiliriz ama velileri bilinglendiririz. O ylzden veli, gocuk ve dgretmene ayagi ¢gok énemli. Velileri, gocuklari ve 6gretmenleri
bilinglendirdigimizde en azindan daha saglikli ilerleyecektir diye digtniyorum Vekilim.

Tesekkir ediyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun Sayin Tanal.

MAHMUT TANAL (Sanhurfa) - Tesekkir ederim Degerli Bagkanim.

Degerli Hocam, ¢ok tesekkiir ederim.

"Igerigini devlet bu kadar isi arasinda kontrol edemez." seklinde bir climle sarf ettiniz. Simdi, ciimle aslinda dogru degil.
Co6zim var mi? Var aslinda. Turkiye'de 81 ilimiz var, 81 ilin disinda da ona bagh 973'e yakin ilgemiz var ve her bassavcilikta kurulu
bulunan bir basin savcisi var. Turkiye'de ¢ikan tim kitaplari, tim gazeteleri vesaireyi, biz o basin savciliyina géndeririz. Basin savcisi
gercekten yasakli vesaireyse onu yayinlamasini yasakliyor, izin vermiyor. Bunun da yolu, bassavciliklarin biinyesinde kurulu bulunan
bilisim suglar sorusturma birosu var. Yani, basin savciliginin muadili, esgidimi. Bu sekilde bir yetki verilerek bu kontrol edilebilir.
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Yani, devletin "Bu kadar is arasinda ben bunu yapamiyorum." seklindeki bir savunmaya ve mazeret uydurmaya ne hakki var hakki
var ne yetkisi var. Bu bir yénde de bilisim suglari sorusturma birosunun kapsamin icerisinde. Bilemiyorum, bunu bu sekilde
disiinmek... Ne derseniz, bunu sormak istedim.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Buna
kesinlikle ¢ok katiliyorum Vekilim. Bunun yaninda, bir de suna ¢ok katiliyorum: Yani su oyun kéti, su oyun kétd, su oyun kétiden
ziyade ben bir de O6bur tarafa gegip iyi olan, kaliteli olan oyunlarin daha fazla tesvik edilmesi... Glinku Tirkiye Oyle bir oyun sektoriine
sahip ki biz diinyada en iyi oyun yapan Ulkelerden bir tanesiyiz. Gergekten oyun sektériinden ¢ok giizel para kazaniyoruz ve burada
nasil dizi sektoriinde ¢ok iyiysek, oyun sektdériinde de buradaki glicimiiziin farkina varip daha kaliteli oyunlar Uretilmesi konusunda
da oyun ureticilerini destekleyebiliriz glinkli gok hizli oyunlar ¢ikiyor artik ve gergekten kaliteli oyunlarin ortaya ¢ikmasi konusunda
bence oyun gelistiricilerini de bu anlamda TUBITAK da dahil desteklersek bence orada gocuklar da kaliteli olan oyunlarin her zaman
farkina varip onlari daha ¢ok oynamak isteyeceklerdir.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Oztung.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Tesekkiir ederim Sayin Baskanim.

Hocam, tesekkdrler sunum igin.

Hemen sondan baslayayim: "Diinyada en iyi oyun yapan llkelerden biriyiz." dediniz. Oyleysek niye gocuklarimiz, gocuklar
yabanci menseli oyunlari daha ¢ok oynuyorlar Counter-Strike gibi ya da iste, kag zamandir sdylenen ¢ok sayida oyun var onlar gibi?

ikincisi hocam, simdi, oyunlar dijital medya, dijital oyunlar, gocuklar burada bagimlilik yasiyorlar, buradan etkileniyorlar;
belki gocuklarda siddeti tesvik ediyordur, dogru ama bana goére tek basina burayr sorumlu tutmak da yanhstir. Merakim su:
Televizyonlardaki dizilerle ilgili diisiinceniz nedir? Yani boyle bir galismaniz var mi? Ornegin Kurtlar Vadisi artik yok ama iste Adanali,
yok Urfali, yok zamani beklerken, hayati gegirirken, bilmem ne, diziler var; adam silahi eline aliyor, vuruyor, éldlriiyor, cezaevine
giriyor, bir bélim sonra cezaevinden c¢ikiyor, altinda son model araba, cepte para, miuthis bir hayat yedigi 6ninde, yemedigi
arkasinda, dizde bodyle yayinlaniyor. Onu géren gocuk da "Vay, demek ki bu isin sonu boyle." diyor, bundan etkileniyor mu? Yani
sizin medyaya, dizi sektdriine yonelik bir tespitiniz var mi? Bunu merak ediyorum.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok
tesekkir ediyorum Vekilim.

Birinci sorunuzun cevabina yénelik sunu sdyleyebilirim: Diinyada ¢ok fazla oyun var, oyun sayisi milyari gegti artik ve bu
milyarlarca oyunun arasinda Turkiye'deki oyun gelistiriciler ve ortakliklari bulunan oyun geligtiriciler bu milyarlarca oyunun igerisinde
¢ok glizel oyunlar tasarliyorlar ama tabii ki populer olan oyunlar var ve bu popller oyunlar herkes tarafindan oynaniyor. Yani
milyonlarca hatta milyarlarca oyuncusu var, hatta bunlarin "e-spor" diye bir alani da var ve orada turnuvalar da yapiliyor. O ylzden
bizim oyunlarimiz belki duyulmamis olabilir, daha fazla gen¢ tarafindan duyulmamis olabilir. Bu arada bizim oyunlarimizin arasinda
siddet oyunlari var. Yani biz sadece gtizel oyunlar yapan bir llke de degiliz, aralarinda her kategoriden oyunlar da var. Dolayislyla,
burada belki az 6nceki nerime ek olarak daha fazla bizim oyun gelistiricilerimizin kaliteli oyunlar yapmasi ve onlarin tesvik edilmesini
onceliklendirmek belki bir anlamda iyi bir dneri olabilir.

Bahsettiginiz ikinci konuyla ilgili olarak ¢ok fazla arastirma var Vekilim, Ulkelerde yapilmis galismalar. Bizim eskiden,
kiiglikken izledigimiz "Siper Baba" gibi "Mahallenin Muhtarlari" gibi daha bdyle pembe dizi tarzinda bdyle olumlu mesajlar veren
diziler izletildiginde toplumun daha olumlu hareketler sergiledigine dair cokca arastirma var. Benzer sekilde, az dnce sdylediginiz
tarzda bizleri izleyenlerin yine okullara gittikleri zaman bu tarz eylemleri gergeklestirmeye calistigina dair de arastirma var. Biz de
benzer arastirmalari yaptigimizda elbette bu rol yapma ve taklittir, insanin en ¢ok érnek aldigi davraniglardir. Maalesef toplumu
olumsuz anlamda etkilemektedir. Bunu da ¢ok net bir sekilde sdyleyebilirim.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Bu arastirmalari edinebilir miyiz?

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Tabii ki
paylasirim ben. Yani yiz yillik galismalar var bu sekilde, paylasirim.

ALI OZTUNG (Kahramanmaras) - Olumlu olan "Bizimkiler" gibi ve olumsuz olan diziler igin varsa béyle teknik bir galisma
bizimle paylasirsaniz...

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Raporumuza da gegsin onlar.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Yani
hemen bakmak isteyenler igin bu "haciyatmaz" deneyi vardir, bir 6gretmen, bir karakter haciyatmaza bir odaya girip strekli siddet
egilimi gosterir, bagka biri de haciyatmazla oyun oynar, onu sever, oksar; bu, cocuklara izletilir ve gocuklar daha sonra haciyatmazla
nasil vakit gegciriyorlar diye bakilir. Siddet egilimi gosteren ve onu izleyen ¢ocuklarin odaya girip haciyatmazi dovdikleri ortaya
¢ikmaktadir yani bu yuz yilhk calismalar.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Sunat.

SENOL SUNAT (Manisa) - Tesekkur ediyorum.

Hocam, sunumunuz i¢in tesekkur ediyorum.
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Simdi, oyun sirketlerinin algoritimalari gocuklarin ekranda kalma suresini artirmaya yonelik tasarlaniyorsa -ki dyle
sdylediniz- bunun hukuki sorumlulugu nasil belirlenmelidir? Ikinci sorum da siddet, kumar benzeri édiil sistemleri ve bagimhlik
olusturan mekaniklerin gocuklara sunulmasi yine hukuki olarak nasil sinirlandirilabilir?

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok
o6nemli bir soru bence, benim uzmanhdimin biraz daha 6tesinde bir soru, o yuzden ben bir hukuk¢u olmadidim igin sdyle
cevaplandirabilirim bir egitimci olarak ve sistemin nasil olabileceginin en azindan fikir sahibi olan biri olarak: Ben eger bilirsem ki
simdi 2 tane web sitesi sdyleyecegim size, bunlardan bir tanesi kayitlara gegsin diye sdyliyorum "commensensiamedia.org" diye bir
web sitesi ve bu web sitesi biitlin oyunlari, uygulamalari, filmleri, dizileri, hepsini analiz eden ve sonrasinda bu oyunun igerisinde ne
var? Yani bunda iyi neler var, kétu neler var? Siddet var mi, kifir var mi? Varsa ne kadar var? Sey gibi distiniin, IMDb gibi diistiniin
yani bir film izleyeceksiniz icinde ne oldugunu size tek tek sOyleyen bir web sitesi. Bunun Turkgesi bizim gelistirdigimiz "¢ocuk igin
icerik" diye bir web sitesi getirdik. Benzer sekilde "gocuk i¢gin icerik" ayni mantikla ¢alisan bir web sitesi iceride kutu oyunlari da var
"YouTuber"lar da var ek olarak ve oraya giren bir veli bakiyor, diyor ki: "Benim ¢ocugum iste "Roblox" oynuyor, bu iyi midir, kétl
mudur, icinde neler vardir?" Ya da "Benim ¢ocugum iste, gidecek, su filmi izleyecek. Bu film iyi mi, koti mi?" hepsine bakabilecegi
bir platform. Simdi, biz bunu tabii kendimiz yapmaya ¢aligiyoruz, iste, STK'lerle destek alarak falan yapmaya ¢alisiyoruz ama sunu
sOylemeye calisiyorum: Sizin sorunuza biraz daha Ustten bakiyorum burasi devlet seyi oldugu igin. O zaman ben bunu
yapabiliyorsam devlet de -az dnce vekilim de aslinda belirtti- devlet destegiyle bunlarin hepsi kontrol edilip 0 zaman o ¢ocugun hig o
oyunu oynayamamasi, o ¢ocugun karsisina hic o oyunun zaten ¢ikmamasina ydnelik bir calisma yaptigimiz zaman yani sunu
sdylemeye calisiyorum: igeride onu bagimli hale getirmeye calisacak bir sey varsa onun yasi otomatik olarak bir {iste ¢ikacaktir. Yani
0 ¢ocuk ¢iinkid onu algilayamayacak 9 yasindaki bir cocuk, o zaman 13 yasa ¢ikacak ve 13 yasinda "Evet, ya, bu beni bagimli hale
getirmeye cgalisiyor, ben bunu oynamayayim." diyecek belki. O ylizden, bu oyunun igerisindeki elementler ve mekanikler -6yle
soyleriz- zaten oyunun yasini belirleyen faktorler oldugdu igin eger o sistemi uygularsak dolayisiyla bu sorunuzun cevabi da aslinda
onlenilmis oluyor. Ben hani o sistemlerin kurulmasi taraftarryim en gok.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Ozgagdas.

SUAT OZCAGDAS (istanbul) - Cok tesekkiir ederim Baskanim, gok sag olun.

Yavuz Hocam, ¢ok tesekkir ederim.

Birka¢ noktayl ¢ok énemli buldugumu sdéylemek isterim. Bunlardan bir tanesi, kamuoyunda ¢ok¢a konusulan "Oyun
oynarlarsa siddete egilimli olurlar." Oyle degil yani sizin de séylediginiz gibi oyun aslinda belki de bu egilimi ortaya gikarma konusunda
katkisi olabilir ama onu besleyen bir tarafi sinirl.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI FAKULTESI OGRETIM UYESI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Hatta
sOyle sdyleyeyim, hemen ekleme yapayim Vekilim, sagdaltici bir etkisinin oldugunu da psikologlar sdyler. Yani ben mesela velilere
sunu séylerim: Cocugunuzla yastik savagi yapin derim. Yastik savas! bir siddet oyunudur. Neden c¢ocukla yastik savasi yaparsin?
icindeki siddeti sergilesin diye. Dolaysiyla bazi siddet oyunlarinin bu anlamda da destekledigini de arastirmalar bize séyliiyor.

Oz dilerim sézlinlizi kestim.

SUAT OZCAGDAS (Istanbul) - Yok, gok tesekkiir ederim. Tam olarak bdyle diisiiniiyorum, bu arada ben de psikologum,
tam olarak da bdyle distntyorum.

ikincisi: Temel sorunlarimizdan bir tanesinin aslinda cocuklara renkli, eglenceli, keyifli bir yasam sunamiyor olmamiz
nedeniyle onlarin kendilerini bir alternatif, neredeyse varolus alani yaratiyor olmalarini sdylemeniz oldu. Cok tesekkiir ederim.

Ugiinciisii, Mahmut Vekilimin itiraz ettigi sey aslinda sizin Tirkiye'deki bir aydin olarak yagadigimiz sorunla ilgili bir sey,
onu biraz énce siz de bagka bir boyutuyla séylediniz. Yani siz bir Gniversite olarak bdyle bir sey yapabiliyorsunuz ama koskoca devlet
bdyle bir sey yapamamig. Simdi, bu 6nemli problemlerden bir tanesi.

Simdi sdéyle: Devlet isterse 70 yasindaki bir amcanin gece saat lcte Cumhurbaskaniyla ilgili ne séyledigini bulup, t¢
bugukta birini gdnderip evden aldirabiliyor yani dolayisiyla gayet becerikli o konularda, higbir sikintisi yok. On binlerce insana dava
acllabiliyor, ne bileyim, iste piknik gezisine gidenleri li¢ hafta sonra, iki hafta sonra sabah dortte evden alabiliyor; devletin elinde gug
var yani arzu edilirse o mekanizma o gekilde kullanilabilir.

Simdi, birincisi, siz bir miktar sdylediniz, ekstra sdylemek isteyeceginiz bir sey olur mu diye sormak istiyorum ¢linkii ¢gok da
tesvik verir bizim devletimiz. Mesela, olmayan yerlerde olmayan kisilere tesvik verir. Mesela, bir televizyon kanalini aldirtir kamu
bankasindan, adam parayi geri bile vermez ama problem degil dolayisiyla para da var yani. Bu oyun geligtiricilerin... Burada sey
sorunu var, bir ikilem var. Edlenceli bir oyun yani cocugun durmak istedigi bir oyunla ¢ok sey 6grenebilecedi, kendini gelistirebilecegdi
ama ayni hazzi alamadig! bir oyun arasindaki farki yasiyoruz aslinda. Cok iyi bir sektor Turkiye'deki bu sektdr. Burada devletin
dogrudan yapabilecegi ne isler var? Yani yeni bir kurum olusturmak, bir ajans kurmak, oraya birtakim yeni fonlar tarif etmek gibi;
burada bir sey sdylemek ister misiniz? Sormak istiyorum. Ikincisi, siz ayni zamanda bilgisayar ve &gretim teknoloji egitimi
bélimundensiniz, burada profesorsiniz. Turkiye'nin okullardaki teknoloji kapasitesini bu alandaki sorunlarin ¢6zimu agisindan nasil
gOruyorsunuz, ne yapmamiz gerektigini dislindyorsunuz? Cunkid hem &grencilerin hem de 6gretmenlerin bir dijital okuryazarlik
becerilerinin giiglendirilmesi de var. Tiirkiye'de FATIH Projesi diye ¢okmiis bir proje var mesela, bir yigin alet alindi, sonra yok yani
ortada. Dolayisiyla, biz nereden yirimeliyiz? Yani bilgisayarli 6dretim teknolojileri agisindan baktiginizda ¢linki aslinda gocugun
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dijitalde gelistirecegi becerileri sadece oyun (izerinden de yiiriitmesi gibi bir sorunla karsi karsiyayiz. Ozellikle bu alanin -6gretim
Uyesi oldugunuz i¢in- bunun da ¢ok énemli bir kapsami olarak diistinliyorum, orada da 6nerilerinizi duymaktan memnun olurum.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok tesekkiir ederim Vekilim.

Birinci soruyu ben cevaplandirmayacadim, TOGED'e birakacagim ¢linku biyuk ihtimalle TOGED ¢ok ¢ok daha kaliteli bir
cevap verecektir buna. Onlar bu konuda gok fazla arastirmalar yapiyorlar, o yiizden orada vaktinizi almayacagim. ikinci soruyla ilgili
sunu ¢ok net sdyleyebilirim: Bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi alani tim diinyada olmayan, sadece Tirkiye'de olan ¢ok nadir
alanlardan bir tanesi. Bilgisayar 6gretmeni diye bir 6gretmenlik var Tirkiye'de, diinyada yok bdyle bir 6gretmenlik yani sadece
Tirkiye'de var ve ¢gok dogru bir adimdi. Maalesef, su anda artik alinmiyor, atamasi yapilmiyor, Universitelere 6grenciler gelmiyor.
Bizde de vardi, biz bes senedir 6grenci almiyoruz.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Neden hocam?

SENOL SUNAT (Manisa) - Yukaridan, YOK'ten mi bir sey var?

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Yani atamasi yapilmadigi igin 6grenciler tercih etmiyorlar artik.

ALiI OZTUNGC (Kahramanmaras) - Ben boliimii soruyorum hocam yani diinyada yok, biz de var; diinya yanlis biliyor, biz mi
tek dogru biliyoruz?

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Zamaninda alanin duayeni hocalarimiz yurt disinda bu bélimde okuduklari igin Tirkiye'de
bunun bizim é6nimuzi biraz daha agacagini dislinerek bdyle bir bolim ve dgretmenlik alani gelistirmigler ve tim okullarda en ¢ok
ihtiya¢c duyulan 6gretmenliklerden bir tanesi ¢lnkl okulun teknoloji dénisimune, teknoloji entegrasyonuna liderlik eden 6gretmenler,
bu 6gretmenler. Su anda da yapay zeka konusuyoruz mesela yani yapay zekaya liderlik edecek kigiler bu 6gretmenler. O ylizden de
burada maalesef o 6gretmenlerimiz tabii cok fazla yakiniyorlar bu konuda yani bu yasadigimiz sikintilar yani dijital oyunlarla ilgili
yasadigimiz sikintilar da aslinda bizim miifredatimizda yer alan ve 6drencilere bu konuda bilgilendirmeye calistigimiz alanlar. Simdi,
tabii, hemen sdyle bir sey ortaya ¢ikiyor, cok sevmedigim bir sey: "Madem bdyle bir sorun var, hemen dersini koyalim." gibi bir sey
hemen giindeme geliyor. Bu dyle bir sey degil bence. Bence zaten bilisim teknolojileri dersinin icerisinde gayet guzel islenen bir konu
ancak isleyecek 6gretmen yok, o zaman da ister istemez sikinti yasiyoruz. O yiizden belki kayitlara gegmesi igin burada bilisim
teknoloji 6gretmenlerinin istihdaminin en azindan artiriimasi, desteklenmesi ve bu alanin biraz daha okullarda yayginlastiriimasi
konusunda belki ricada bulunabilirim.

SUAT OZCAGDAS (istanbul) - Bir ekleme yapabilir miyim Sayin Bagkanim?

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun.

SUAT OZCAGDAS (Istanbul) - Mesela bazi konulara katiliyorum ben yani 6gretmen illa bir ders olarak olmasi gerekmiyor
ama boyle bir "meastreaming"” yani her dersin icerisine belki bir misafir 6gretmen olarak yani bir sefer besinci siniflarin bir dersine,
Oburiinde altilarin bir dersine dogru giden ve bdylelikle her dersin 6gretmenini de bir yere dogru tasiyan bir model olabilir mi mesela?

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Bu da ¢cok mimkun Vekilim ancak her 6gretmen de bu konuda yeterince bilgi sahibi
olmayinca ister istemez, mesela dedim ya daha veliler bilmiyor bir oyunun yas kategorisini....

SUAT OZCAGDAS (istanbul) - Ben o égretmenleri tam olarak égretmenlerle birlikte galisacak, eslesecek dgretmenler
olarak séyluyorum.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - O zaman ¢ok glizel olur, gok dogru.

SUAT OZCAGDAS (istanbul) - Kendimi dogru anlatayim yani béyle bir 6gretmen var teknoloji lideri, bilisim lideri; o haftada
bir saat gidiyor, beslerin fen dersine giriyor, altilarin matematik dersine giriyor, yedilerin vesairesine giriyor ya da her neyse... Bir ana
akimlastirici unsur olarak teknolojilerin derslerin igine girmesini sagliyor ve égretmene de égrenciye de bir yol agiyor.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Ozel okullarin tam olarak yapmaya calistigi sey bu Vekilim yani ézel okullar béyle bir teknoloji
lideri konumlandiriyor, devlet okullarinda da onlar bilisim teknoloji 6gretmenleri oluyor genelde, varsa tabii...

SUAT OZCAGDAS (Istanbul) - Misafir 6gretmen gibi.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - ...ve okulda o dénlisimi saglamaya galisiyor, ¢ok giizel bir 6neri olacaktir.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Selvi...

LATIF SELVI (Konya) - Sayin Hocam tesekkiir ederiz.

Sunumunuzu dinledik, énemli noktalara degindiniz. Ben o bilgisayar 6gretmenligiyle ilgili konuda kisaca bir hatirlatma
yapayim. Simdi, bilgisayar 6dretmenlidi okullarimizda henlz bilgisayar siniflarinin yeni olusturuldugu ve bilgisayar 6grenimi
déneminde en fazla 6gretmen alimi bilgisayar 6gretmeni olan arkadaslar alindi. Simdi, bilisim teknolojileri 6gretmeni olarak arkadaslar
gOrev yapiyorlar. Biraz 6nce Suat Bey'in 6nerdigi, sizin de onayladiginiz, gorev yapiyorlar esasinda... Yani okulda bilgisayar
kullaniminda hem derslerin islenisinde hem de bilgisayarin kullanimi hususunda bu arkadaslar goérev yapiyorlar. Ayni zamanda,
bilgisayar bolimu olan meslek liselerinde de bu arkadaslar meslek 6gretmeni olarak da gdrev yapiyorlar. Tabii, bu alan gelisen bir
alan, o gelismelere goére de ihtiyag analizleri yapilarak istihdami miimkiin, su anda bu arkadaslar bu gorevi ifa ediyorlar.

Kiymetli hocam, ben tek basina oyunlarin siddeti olusturmayacagiyla ilgili ifadenizi asagi yukari alanla ilgili calisanlardan
benzer seyleri hep dinledik, bu énemli ama bir hatirlatmada bulundunuz: "Oyunlar pratik Uretiyor." dediniz. Demek ki bir egilim var ve
bu egilim yonetilmesi gereken bir egilim. Bu pratik Gretme, bazen kendi dogallidi igerisinde ¢ocuk bile farkina varmadan o siddetin
veya siddete benzer veya baska olumsuzluklari davranis olarak kazanabiliyor. Bu konuda yalnizca yasaklamalarin veya bir Ust
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belirleyici tarafindan sinirlandirici, bazen de icbar edici -ailesi de dahil olmak lizere- yaklasim sorunu ¢oézer mi? Bu konuda begenilen
iceriklerin Uretilmesi ve tanitiimasi da gerekiyor. Bunu soruyorum yani yalniz basina hem yénlendirme hem de yasaklamayla
yapacagimiz sey problemi ¢dzer mi? Birinci sorum bu. Ikinci soru da, simdi, bunlarin internet iizerinden veya iste icerikleri cocuklarla
bulusturan mekanizmalar algoritmayi da belirliyorlar, gocuklari da etkileyecek yénlendirmeler yapiyorlar. $imdi, bunlar yalniz basina
bizim Ulkemizde gerceklesen bir uygulama yapmiyorlar, bitlin dinyaya yapiyorlar ve ¢ocuklarin artik dil sorununun da buyuk oranda
kolayca ¢o6zuldiguni degerlendirdigimizde, baska yerlerdeki yayinlanan seylerden biz onlari nasil koruyabiliriz? Clnkl ¢ocuk dil
meselesini de hallettikten sonra igeriye kolayca erisebiliyor, hatta yasaklanmis oyunlarin bile birtakim diizenlemelerle... Mesele siber
glvenlik birimini de dinledik, pek ¢gok oyuna miidahale ettiklerini, yasaklanmasini sagladiklarini ifade ettiler ama onlarin da yaklasimi
su: Bu yalniz basina yeterli bir is degil ¢linki icerik saglayicilar bu hususta son derece profesyonel bir sekilde butiin diinyaya bunu
saghyor. Hatta sOyle bir yaklasimlari da oldu: "Pasifik'in hem dogusu hem de batisi Uretiyor, diinyanin diger tarafi tiketiyor
neredeyse." Buna nasil bir ¢dzim Uretebiliriz?

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cok tesekkir ediyorum Vekilim.

ikisini birden cevaplamaya galigayim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Simdi, ¢ok glizel bir 6rnek oldugu igin yine Roblox érnegini verecegim. Simdi, Turkiye'deki
tim ebeveynlere sorsak, desek ki: "Ya, ¢ocugunuz Roblox oynuyor muydu? "Evet." "Evet." diyenlere sorsak ve desek ki: "Roblox
kapatildigi icin mutlu musunuz, memnun musunuz?" Velilerin ¢gok biyik bir cogunlugu, yizde 90'indan fazlasi "Evet, mutluyuz,
memnunuz." diyecektir ki diyorlar yani "Oh, iyi ki kapandi ya." diye. Simdi, yasaklamak bir ¢6zim degil, katiliyorum. Ben de ¢ok
yasakgl birisi degilim aslinda ama eger orada bir problem varsa ve o problem git gide bliyliyorsa ve orada problem sayisi gergekten
¢oksa, o zaman evet yani bunu ben kdkten kapatayim ve oradaki sorunu ortadan kaldirayim bakis agisi s6z konusu olabilir cocuk
s6z konusuysa. Bakin -altini gizerek séyliyorum, parantez igine aliyorum, tirnak icine aliyorum, her seyi yapiyorum- ¢ocuk s6z
konusuysa dizide de filmde de oyunda da "web" sitesinde de her seyde ben oyunun kapatiimasi ve ortadan kaldiriimasi konusunda
hemfikirim guinkli cocuk orada sz konusu.

Soyle bir senaryo dustnelim hep beraber: Bir cocugumuz var, bu ¢ocuk eve gitti, PlayStation'inini acti, PlayStation'inda
menu geldi, yeni bir oyun indirmek istiyor, oyunlarin arasinda gezindi, bir tane oyunu segti, oyunu indirebilmek igin kimlik bilgilerini
Onceden girmisti, oyunun Uzerine tikladi "Ben bu oyunu indirmek istiyorum." dedi. Oyun dedi ki: "Sen 9 yasindasin, bu oyun 12 yas
tistli bir oyun." ya da "18 yas (istii bir oyun." dedi. "Olsun, ben yine de indirmek istiyorum." dedi. Oyle bir sistem yaptigimizi varsayalim.
indirdi ve dedi ki sistem okula, veliye: "Bu ¢ocuk bu oyunu indirdi ve oynuyor." Sonra ¢ocuk oynamaya basladi oyunu, kimseyi
dinlemiyor, oynayacak c¢uinkl ¢cocuklar dinlemezler, sinirlari agmak isterler. Bizim sistemimizin de bdyle bir sey oldugunu digtnelim
yani istese de indirebiliyor gibi bir sistem yaptigimizi dislinelim baslangigta. Bir saat oynadi, iki saat oynadi, bes saat oynadi, on
saat oynadi, artik oyunlar da bir kisinin bir oyunda ne kadar zaman gegirdigini de takip ediyor, kaginci seviyede oldugunu biliyor, kag
puan topladigini biliyor, her seyi biliyor sistem. Ben bu sistemi devlet olarak yine takip edebilirim ¢cinki hepsi benim internetimde
yapilan isler ve bunlarin hepsi ¢cok basit bir aragla raporlanabilecek seyler yani "Suraya bilgi gitsin. BTK'ye bunun bilgisi gitsin." diye
kosullara baglanabilecek seyler ve sistem psikolojik danismana, rehber 6gretmene uyari verdi, dedi ki: "Bu ¢ocuk bu oyunu altmis
saattir oynuyor." Psikolojik danisman, rehber 6gretmen bakti "Evet, bdyle bir uyari var." Bunlarin hepsine e-devlete girerek baktigini
varsaylyorum su anda. Bakti, bu ¢ocukla ilgili uyari geldi. Cocugu ¢agirdi, veliyi cagirdi. Cocukla goérusti ayri, velilerle géristu ayri
ve dedi ki: "Burada bir sikinti var, bunu halledelim." Onleyici tarafta gok rahat yapabileceginiz bir galismadir, cok rahat yapariz yani
bu calismayi. Su anda sosyal medyada yapacagdimiz sey de bu. Cocuk kimlik kartini okutacak ve sosyal medyaya giris yapabilecek
ya da yapamayacak. Ayni seyi bankacilikta yapiyoruz. Dolayisiyla, bu tarz sistemlerin uygulamaya konulmasiyla birlikte -yasaklama
sorusuna cevaben soyliyorum Vekilim- aslinda birgok seyi ortadan kaldirmis olacagiz, sorunu ortadan kaldirmis olacagiz.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Kendiliginden dizelmeye baslayacak ¢uinku bazi seyler.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Cocugun zaten ilk sordugu soru su bu arada... Ben simdi seminere gidiyorum, ¢ocuklara
diyorum ki: "Sosyal medyada artik bdyle bir sey olacak, kimliginizi okutacaksiniz ve o sekilde girebileceksiniz." Cocuklarin bana ilk
sordugu soru su: "Hocam, simdi o kimligi okutacagiz ya, annemi koysam oraya, babami koysam, onu okutsam yani o gosterse?"
Burada da yine is donlp dolasip nereye gidiyor? Velilere gidiyor, ebeveynlere gidiyor. Ebeveynin ona izin vermemesi gerekiyor yani
ebeveyn buna da izin verecekse yapmayalim zaten ama o yluzden de ebeveynleri bilinglendirmemiz lazim.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Hocam ama yarim kaliyor orada, rehber égretmen ne kadar dogru, giizel, geldi. Rehber
6gretmen bildiriyor 6grenciyi, Maras érnegindeki gibi, Milli Egitim cevap veriyor, diyor ki: "Cocugu kazanalim." yani ciddiye alinmiyor.
Simdi, rehber 6gretmene kadar geldik, giizel. 50 bin rehber 6gretmen agigi var Tirkiye'de. Ya da nereden bulacaksin rehber
6gretmenini? Her okulda rehber 6gretmeni var mi? Diinya ortalamasi "250" deniliyor, bizde 450-500 6grenci yani guizel proje, oraya
kadar getirdik, rehber 6gretmen bdlimune geldigimizde tikanip kaliriz.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - $oyle Vekilim: Yani rehber 6gretmene gitmez de belki il milli egitim mudurlagine gider.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Hocam da gidecedi icin biraz sey yapalim.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - il milli egitim midirliigiinde ayri bir birim vardir bu dijital seylere bakan.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Yok.
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PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Ben tamamen farazi konugsuyorum yani. Bana o anlamda soru soruldugu igin cevaplama
istegi...

SUAT OZCAGDAS (istanbul) - Hocam, hepsini sizin gdzmenize gerek yok, bizim iktidarimizda ¢oziiliir.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Ben son 2 kisiye daha soru sormak i¢in s6z verecegim.

Baskan Vekilimiz Sayin Selva Cam'a s6z veriyorum, ondan sonra da Hasan Bey'e s6z verecegim.

Buyurun.

LUTFIYE SELVA CAM (Ankara) - Yavuz Hocam, ben de gok tesekkiir ediyorum. Dijital mecralarda da dinlemistim ben.
Her konusmanizdan sonra spot kendime bir sey ¢ikariyorum. Burada da benim igin spot olan "Cocuk neyin pratigini yapiyor?" oldu.
Acikcas! yani bir ebeveyn bu sekilde baktigi zaman hangi oyunu oynamasi gerektigini, o derecelendirmeyi acikgasi kendisi
yapabilmis olacak. Derecelendirme konusunda "Her yerde konustum." dediniz, o zaman da séylemistiniz. insallah bizim bu arastirma
komisyonunun sonunda buna vesile olur diye, ¢iktilarindan bir tanesi bu olur diye ben hem tmit ediyorum hem de bu konuda dirayetli
bir sekilde duracagimizi séylemek isterim.

Ebeveyn konusunda ebeveyn is birliginin ¢ok ¢ok dnemli oldugunun alti giziliyor. "Ebeveyn" tanimi da artik degismis
durumda. Mesela, buyiikanne, bliylkbabanin yaninda, bakiciyla birlikte blylyen ¢ocuklarin da yodunlukta oldugunu disinecek
olursak hani bu konuda ebeveynligin igerisine bunlari da mi almaliyiz? Yani bu konu benim kafamda bdyle soru isareti olarak duruyor.

Bir diger konu "dijital okuryazarlik" hep diyoruz ama sizin seminerlerinizi takip ediyorum. Tanidiktan sonra yakin
takibimdesiniz acgikgasi, ¢ok da takdir ediyorum. Her yere yetismeye galisiyorsunuz, Turkiye'nin dort bir tarafina. Dijital oyun
okuryazarligi tarzinda okullarimizda, devlet okullari da basta olmak lzere, bdyle bir yaklasim acaba ¢dzime gidiste bizi rahatlatici
bir unsur olabilir mi? Sizin seminerlerinizi verecek tarzda hocalarimiz, dernege Uye olan sizin gibi hocalarimiz acaba var mi, bu
konuda bize destek olurlar mi?

Bir diger konu da siddet noktasinda oyunlarin etkisinin olmadigini gelen tim hocalarimiz séyliyor. Bu akran zorbaligi
konusunda acaba itici bir giic mi? Haciyatmaz 6rneginden ben bunu da gikardim. Yani tamam, okul saldirisi yapmiyor belki bu
gocuklar ama siddeti gordiikge acaba akran zorbalidi konusunda bir itici gi¢ oluyor mu? Bunlari 6grenmek isterim. Seminerlerinizde
de Hocam, veli-6gretmen-6grenci birlikte mi oluyor, yoksa hani siz neyi tercih edersiniz, hangisi daha dogrudur? Bunlara cevap
bulursam...

Tesekkilr ediyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun Samur Hocam.

PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Ben tesekkur ederim Vekilim.

Hepsini birlikte almaya galisiyorum. Sondan dogru baslayayim. Clinki sadece ¢ocuk yanlis yapmiyor yani ¢cocuk tabii ki
oynamak ister. Cocuk her oyunu oynamak istiyor zaten, gocuk GTA'a da oynamak istiyor, PUBG'de oynamak istiyor, hepsini oynamak
istiyor ¢linkli "Arkadasim oynuyor." diyor. O ylzden bir Uste ¢ikiyorum, veliyi mutlaka yaninda tutmaya ¢alisiyorum ¢iinku veli izin
veriyor da gocuk oynuyor. "Ebeveyn" tanimi bence sdyle bir sey: Ipin ucunu birakmamaya galisan bir birey ama ebeveyn ipin ucunu
biraktiysa yani "istedigin oyunu oyna." dediyse zaten gocuk o zaman "Ben hepsini oynarim." diyor. O yiizden ebeveynin de orada
olmasi gerekiyor. Ogretmen de tabii, isin bir diger 6nemli parcasi. Ogretmenin bu anlamda bilinglenmesi... Ve sordugunuz diger
soruya ek olarak; aslinda mifredatlarin igerisine bunun gokga yedirilmesinin ben ¢ok énemli oldugunu disintyorum. Sadece bir ders
olarak da degil, diger derslerde de mutlaka islenmesi gereken bir konu oldugunu disindyorum.

Siddet konusunda yani ne gorirse gergekten yapma egiliminde ¢ocuklar ve gocuklar dizi ve film gok izledikleri i¢in de orada
gordikleri seylerden ister istemez etkilenip bunlari okulda gergeklestirmeye calisiyorlar. Mesela, ¢gok basit bir 6rnek daha verelim:
Squid Game. Cikti, herkes onun oyunlarini oynamaya basladi. Bu kadar basit yani aslinda; bir sey ¢iktigi anda okullara gidin, bakin,
0 oynaniyor yani hemen ¢ocuklar onu oynuyorlar, birbirleriyle oynamaya bashyorlar, birbirlerine o eylemleri yapmaya galisiyorlar
¢unku "Etkilenmiyorlar." gibi bir durum s6z konusu olamaz, etkileniyorlar.

sordugunuz diger soru?

LUTFIYE SELVA CAM (Ankara) - Biiyiikanne, biiyiikbabalarin etkisi...

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Hah cok giizel.

Yani o yiizden kamu spotunu siirekli sdylemeye calisiyorum yani gittigim her yerde... Ben RTUK Bagkanina da séyledim
bunu, yapmiyorsunuz bakin dedim beni durmadan ¢agiriyorsunuz ama su kamu spotunu yapmiyorsunuz, bu kamu spotunu ne olur
yapin ¢lnki bu kamu spotu herkesin izlemesi gereken bir sey ve maalesef ben... Ben Turkiye'nin her yerine gidip seminer yapiyorum
da ben simdi burada suradaki okula gitsem velilere desem ki seminer yapiyoruz gelin desem, sadece ilgili olan veli geliyor zaten, o
velinin gocugu iyi zaten. Benim ulasmak istedigim veli zaten su an evde, iste, o gindiz kusagi programini izleyen veli ya da
biyukanne, blyikbaba, dede, anneanne; onlari istiyorum ben zaten. Benim onlara ulagabilmemiz igin de en 6énemli yol televizyon
yani Turkiye'de televizyon diye bir gercek var yani herkes televizyon izliyor o zaman benim orada kamu spotundan bu ¢ocuklara, bu
velilere ulasmam lazim. Bu ebeveynlere ve blylkanne, blylkbabalara ulasmam lazim. Bence en 6nemli yol o yliizden orasi.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Hocam bir diizeltme yapabilir miyim? Diizeltme yapmak istiyorum. Hasan Agabey,
kusura bakma.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun.
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ALI OZTUNGC (Kahramanmaras) - Hocam bir diizeltme yapacagim. Ben eski bir RTUK iyesiyim, Radyo Televizyon Ust
Kurulunda gérev yaptim. RTUK kamu spotu yapmaz, yapamaz, yetkisi yoktur. Kamu spotunu, kamu, dernekler vakiflar yapar, RTUK'e
génderir, RTUK izler, onaylar, yayinlanmasi tavsiyesinde bulunur dzel televizyonlara. Kamuyaysa, TRT'ye ise "Bunu haftada su kadar
yayinla." diye talimat verir. E, hani, o yiizden, bence, RTUK'ten beklemek yerine mesela derneklere yaptirip RTUK'e gdndermekte
fayda vardir diye bir yol agmak istedim size.

Tesekkilr ederim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tesekkur ediyoruz.

Evet, Sayin Oztiirk, siz de sorunuzu kisaca sorun hemen, diger sunumlari dinleyelim.

Buyurun.

HASAN OZTURK (Bursa) - Sayin Hocam, tesekkiir ederiz sunum igin.

Simdi, sunumunuza basladigimiz iki nokta aslinda sizin igin de herhalde en 6nemli nokta tespitini ben de yapmak istiyorum.
Bir, ebeveynlerin aslinda bu konuda sorumluluk almasi. Boyle baktigimizda kendi kendimizi de sorgulamamiz lazim. Sizin gocugunuz
var mi?

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - 16 yaginda bir oglum var.

HASAN OZTURK (Bursa) - 16 yasinda bir oglunuz var.

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Su an evde oyun oynuyor biiyiik
ihtimalle.

HASAN OZTURK (Bursa) - Biiyiik ihtimalle oyun oynuyor.

Cunku bugiin anne-babalarin o kadar ¢ok yuku... Ve o kadar ¢ok yogun bir diinyanin igerisinde bunu kontrol etmek igin
belki dijital yeterliliginin ¢cok fazla olmasi lazim. Cok fazla o platformlarla entegre, kendi mobil telefonlarinda uygulamalar onu izliyor
ve takip ediyor olmasi lazim ki bunu hani sizin bile becerebileceginizi su anda agikgasi ben ¢ok disiinemiyorum, kendim icin de
soyliyorum. Ben de bilgisayar muhendisiyim. Dolayisiyla, bu yéntem, evet, 6nemli ve degerli, genel anlamda ebeveynlerin egitiimesi
ama bir de gergek var, ebeveyn gergekten ne kadar ilgileniyor; bunu tespit etmek igin sdyledim.

Oyunlar aslinda filmlerin zaten hayat bulmus hali. Bugiin artik on-line oyun oynuyorlar, karsisindaki de, éldirdugu de bir
gergek insan, kestigi de gercek bir insan. Dolayisiyla, oyunlar, tabii ki, tamamen bu siddeti doguruyor olamaz, o ¢cocuklarin yalnizligi
veya oyun oynayacak bu kadar ¢ok zaman buluyor olmalari bizim onlarin hayatini yeterince dolduramadigimizin agik bir géstergesi,
devlet olarak ve devleti ydnetenler olarak en buyuk eksikligimiz bu diye bakmaliyiz.

Diger ikinci 6nceliginiz icerik. Simdi, bu igerigi kim kontrol ediyor? Bu igeridin gercekten 16 yas, 13 yas ve 18 yas olduguna
kim karar veriyor ve bu icerik bir kere kontrol edildikten ve onaylandiktan sonra bir kez daha kontrol ediliyor mu? Bitiin bunlari dogru
kontrol etmek icin oyun platformlarinin -hani tek noktadan ¢6zimu kolaylastirmak adina- g¢ogaltilmasi ya da oyun platformlar
Uzerinden oyunlarin oynanmasi onlarin sorumlulugu ve onlarin devletlerle kendi tlkelerine gére 6zel yapacagi... Glinki her tlkenin
kendine goére bir modeli var. iste, bircok lilke &rnek hani, kétl bir 6rnek olabilir, belli tilkeler silah satarken belli lilkeler vatandaslarina
silah vermiyorlar, tasima ruhsati da vermiyorlar, kullanma ruhsati da vermiyorlar. Toplumun ve Ulkenin seviyesinin de bu konuda
Onemi var. Bu igerik denetimiyle ilgili diinyayi ve Turkiye'yi ne noktada buluyorsunuz kismi ve bu noktada ne yapmak lazim? Yani
aslil bu oyunlari surenler bu isten ellerini yikayarak kolayca gikamamali. Asil sorumluluk bunu yayanda.

Oyunlara genel olarak, ¢ocuklarin genel olarak ilgilerine baktiginizda -onu da soracagim- "18 yas usti." dediniz. Buglin
oyun platformlarinda oyun oynayanlarin yas istatistigine bakildiginda ya da bdyle bir bilgi var mi1? Tirkiye'de hangi yas ortalamalari
bu oyunlari oynuyor? 18 yasin Ustlindeki insanlar oyun oynamaya ne zaman, ne kadar vakit buluyor? Ama en ¢gok oynanan oyunlara
baktigimizda ¢cogunun 18 yas oldugu gibi bir sonug var. Dolayisiyla, bunlara bakildiginda hani iki 6ncelik benim igin de aslinda dogru
oncelikler oldugunu ifade edeyim. Sosyal medya denetiminde de yas denetiminde sonugta bugiin neyin sug, neyin su¢ olmadigina
devlet karar veriyor, devleti yonetenler karar veriyor ama bugtn kimine gére sug, kimine gére su¢ olmuyor. Yani iktidari elestirmek
sug degil, muhalefete kiifretmek sug; boyle bir nokta var. Bu dogrultuda da, evet, gocuklari, biliyorsunuz hani, VPN'le veya iste, anne-
babalarinin kimlikleriyle, farkli tlkelerden farkli internet ortamlarina girerek bunu baypas etme yeteneklerinin ¢ok kuglk yasta da
oldugunu, gelistigini biliyoruz. Dolayisiyla bunu kékinden ¢ézmek, aslinda, hem ulkenin icindeki adalet mekanizmalarini ve kontrol
mekanizmalarini siyaset Ustu bir noktaya tasimak gerekliligidir ama ben 6zellikle -sosyal medya i¢in de gegerli bu- sonucta o igerigi
artik yapay zeka gelisti, cocugunun egilimini, hangi araclari kullandidi, o oyunun icinde nasil davrandidini bile aslinda o ¢ocugun
psikolojisini anlayabilmek i¢in kullanabilecek bir noktaya dogru dijital diinya evriliyor. Bu dinyanin disina ¢ikma sansimiz yok,
buralara sinirlari koyma sansimiz da diinya koymayi becermeden yapma sansimiz yok. Hani bu dogrultularla, bu igerik stirecini nasil
daha iyi yonetebiliriz? Diye diye bir sorum olsun.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Yavuz Hocam, hadi ¢ok kisa bir sekilde cevaplandirin ¢linki diger sunumlara gegelim hemen
litfen.

Buyurun.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Hasan Agabey, diizelt yalniz. iktidar elestirmek sug, muhalefete kiifretmek sug degil,
tersini sdyledin. O ylzden bunu...

HASAN OZTURK (Bursa) - Bunu diizeltiyorum o zaman.
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ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Yani CHP Vekili bunu séyledigi an olmaz.

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Konu uzamasin diye cevap vermiyoruz.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Hocam, ¢ok kisa bir sekilde cevaplandirin...

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - "Common Sense Media" diye
bir 6rnek vermistim az 6nce Vekilim. Comman Sense Media'ya girerseniz sdyle bir sey gorirsiiniiz: Toplumun bu oyunlari, filmleri,
dizileri, uygulamalari da puanladigini ve derecelendirdigini gorirsiiniiz. Yani orada soyle bir bélim vardir: Ebeveynler bu oyuna kag
yas ustu diyor, cocuklar bu oyuna kag yas Ustu diyor. Yani aslinda toplum da...

HASAN OZTURK (Bursa) - Katilimei bir site mi bu? Yani ciddi anlamda geri besleme geliyor mu yani?

BAHCESEHIR UNIVERSITESI EGITIM BILIMLERI DEKANI PROF. DR. YAVUZ SAMUR - Evet, katiimci bir sekilde
yaklasiyor.

Evet, dolayisiyla oradan da beslenerek bir platform olusturulabilir. Yani illa her seyi devlet eliyle yapmak zorunda degiliz
ciinkii ebeveynler de zaten gocuklar igin nelerin yanhs, nelerin dogru oldugunu az ok biliyorlar ve bunlari dile getiriyorlar. iginde,
iste, sbyle bir kifir gegciyor, boyle bir yerde su sekilde korkutuyor gibi izleyip baktiklar i¢in bu aslinda toplumun da biraz katilimci
olmasina destek olacak bir seydir.

Son olarak sunu sdyleyeyim, bitireyim: Yani nelerin yapilabilecegini anlayabilmeniz igin sOyleyecegim, bu son soyledigimi.
Biz bir cihaz gelistirdik, su kadar bir cihaz ve bu cihazla biz sunu yapabiliyoruz: Bu cihazi modeme bagliyoruz, modeme bagladiginiz
zaman bu cihazi, bu cihazi uzaktan yoénetebiliyorsunuz ve o cihazda ¢ocuk hangi YouTuber'lari izleyemesin, Roblox'ta hangi oyunlari
oynayamasin, iste, Apple Store'a girdigi zaman, Google Play Store'a girdigi zaman hangi oyunlari indiremesin, Steam'e girdigi zaman
hangi oyunlari bilgisayarina indiremesine varana kadar su kadarlik bir cihazla biz bunu yapabiliyorsak ve bence devletin bunu ¢ok
daha rahat yapabilecegini diigstinliyorum ben, diyeyim, bitireyim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sizi yolcu edelim.

Simdi ben sézii Tiirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi Danisma Kurulu Bagkani Tugbek Olek'e veriyorum.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Sayin milletvekillerimiz, éncelikle davet ettiginiz icin cok
tesekkir ederiz.

Bizim icin de ¢ok hassas olan, aslinda bu elim vakalar yasanmadan da énce bu sene -biliyorsunuz- yeni yasal bir
reglilasyonumuz var oyunlara yonelik. Onun sureciyle birlikte baslayan, bu sene basindan beri sirekli gindemimizde olan bir konu
bu.

Oncelikle, ben gok kisa dernegimizden bahsetmek istiyorum. Biz Tiirkiye'de oyunu ireten tarafin dernegiyiz yani Tiirkiye
Oyun Geligtiriciler Dernegiyiz. "Turkiye" ismini kullanma hakkina da Bakanlar Kurulumuz karariyla sahibiz ve ayni zamanda
Tarkiye'de oyun sektorinu en Ust seviyede temsil eden kurumumuz. Bugiin benimle birlikte Danisma Kurulumuzdan ayni zamanda
Turkeell'i temsilen Nurullah Kars Bey var. Akademik Kurul Baskanimiz MEF Universitesinden Kutay Ting Hocam var ve ayni zamanda
da Derneg@imizin Baskani Ali Erkin var. Ben sunumu yapacagim ama sorulari sordugunuz zaman onlar da bana destek olabilirler.

Tarkiye'de iki tane ayri oyun ekonomisi var: Bunun bir tanesi tireten ekonomi -bizim daha ¢ok temsil ettigimiz taraf- bir taraf
da tiiketim ekonomisi. Az dnce sizlerin de sdyledigi gibi bunlarin ortak kiimesi ¢ok kigtkttr yani biz trettigimiz oyunlarin yizde 99'unu
ihrag ederiz, tiikettigimiz oyunlarin ylzde 95'ini ithal ederiz. Yani Tirkiye'de oynanan oyunlari gelistirenler Tiirk oyuncular degildir.
Bu sebeple de Turkiye'de oyun sektdrl bizim en ylksek ylizdeyle, oranla katma degerli hizmet ihracati yapan sektérimizdir yani
Tarkiye'de bir sektér dahi yoktur Urettiginin yizde 99'unu ihrag etsin. Bunun en buytk sonucu da sudur: Bizim Uretim sektérimuz
yaklasik 4 milyar dolar, tliketim sektériimizse 600-700 milyon dolarlarda. Yani az 6nce de soruldu bu, "Bu aradaki fark niye yani niye
bizim oyuncularimiz Turkiye'de uretilen oyunlari oynamiyor?" diye. Biz her seyden dnce zaten urettigimiz oyunlari -bu gelirin de yizde
50'si bize Amerika Birlesik Devletleri'nden gelir- ihrag etmeye caligiyoruz ¢inkl Tirkiye'deki ekonomik pasta ¢ok kiigiik, 600 milyon
dolarlk bir pazardan bahsediyoruz. Diinyada 200 milyar dolar, biz llke olarak o pastadan en buyuk pay! almaya, en ¢ok ihracati
yapmaya, dinya oyun ekosisteminde en ¢ok s6z sahibi olmaya caligiyoruz ve bu sadece bizde bdyle degil, butun tlkelerde boyledir.
Hani en buyik pazari olan Amerika'yi ile Cin'i bir kenara koydugunuz zaman higbir ulkede sey degildir, hani kendi Urettikleri oyunlar
oynamazlar, bu oyun sektériinun bir gercegidir.

Simdi, oyun sektoriine baktigimiz zaman, bir parca da sektoriin de kendisini anlatacagim ki ¢inkii muhtemelen bugtine
kadar bir araya geldiginiz insanlar sektérii cok tanimiyordu. Tiirkiye'de TUIK verilerine gére 31,4 milyon oyuncu oldugunu gériiyoruz.
Bunu da az 6nce sormustunuz "Ne kadari 18 yas Ustudur?" diye, yaklasik olarak yizde 50'si 18 Usti, yuzde 50'si 18 alti diyebiliriz.
18 Ustlinde tabii nifus daha biyik ama 18 altinda oynama orani ¢ok daha bliylik. Bu agidan baktiginiz zaman da su an Trkiye'de
dizenli futbol izleyen insandan ¢ok diizenli oyun oynayan insan var. Ne kadar toplum iginde yayginlidi oldugunu anlamaniz agisindan
sOyluyorum. Yani biz hep sey deriz ya: "Turkiye futbol Glkesidir." ya da "Turkiye yemek..." Turkiye ayni zamanda artik bir oyun Ulkesi
de, oyunlara ¢ok merakliyiz ve ¢ok tiiketiyoruz.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Hocam bunlarin igerisinde yasa disi bahis falan filan yok degil mi?
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TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yok, hayir, onlar gikartiimiyor. Onlari biz oyun olarak dikkate
almiyoruz yani...

HASAN OZTURK (Bursa) - Ama okey mokey vardir.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Okey var ama...

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Tavla, okey, onlar var mi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Onlar artik oldukga diisiikler yani tek bir platformdan yiiriiyorlar.
Artik biraz daha ¢ok, mesela bizim ¢cok yogdun gérdigimuz, yogun kullanici gérdigumduz iki yas grubu vardir: Erkeklerde 18 yas alti,
kadinlarda 30 yas Ustli. Mesela orada iki farkli segmentimiz vardir. Mesela 30 yas Ustl kadinlarda daha ¢ok bu 3 tas, eslestirme
falan gibi cep telefonundaki oyunlar oynaniyor.

HASAN OZTURK (Bursa) - Bu bilgiler oyun iireticilerinden mi geliyor, yani oyunlardan mi geliyor ya da sorularak mi? Nasil
bilgi toplanmig?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bu, TUIK'in verisi.

HASAN OZTURK (Bursa) - Bilgiyi nasil toplamig?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - TUIK'in Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim
Arastirmalarinda... iki ayri arastirmasi var, bir cocuklar igin, bir de yetiskinler igin yaptigi iki tane TUIK aragtirmasi var, bundan geliyor.

SENOL SUNAT (Manisa) - Kag yillarinda?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - 2024.

2025 yilinda gocuklara yénelik arastirmayi yaptilar ama 2025 yilinda TUIK oyun oynamayi sormamis Hanehalki Biligim'de
maalesef, o ylizden son verimiz 2024 yilinda.

Simdi, burada da bu elim vakalar yasandigi zaman, yani Urfa'daki, Marag'taki olaylar yasandigi zaman ¢ok fazla oyunlarin
ismini duyduk. Bu oyunlarin ismini duyuyor olmamiz, oyunlarin bu kadar konusuluyor olmasinin en buyik sebebi, bdyle bir vaka
yasandiginda, bdyle bir olay yasandiginda ilk sorulan sorunun bu olmasi. Yani seyi fark etmissinizdir, daha Maras'taki olayin
Uzerinden birkag saat gegmisken televizyonlarda "O oyunu oynuyor mu, su oyunu oynuyor mu? tartismalarina girdiler. Yani biz daha
baska hicbir sey sormadan dnce 6zellikle medya tarafinda 6nce "Oyun oynuyorlar mi?" diye soruyoruz. Evet, oynuyorlar ¢lnki zaten
18 yas alti erkeklerde oyun oynama orani ylzde 85. Oyun oynamiyor olmalar garip olur. Artik bizim bu gengler igin bir vaka
yasandiginda "Oyun oynuyor mu?" diye sormamamiz lazim ya da bir geng ¢ok blylk basari kazandiginda -atiyorum iste- tniversite
sinavinda 1'inci oldugunda "Oyun oynuyor muymus acaba?" demememiz lazim. Bir olimpiyat sporcumuz altin madalya kazandiginda
"Oyun oynuyor mu?" diye sormamiz lazim. Evet, hepsi oynuyor yani gengler iginde okula gitme orani kadar, aile sahibi olma orani
kadar ya da ne bileyim, iki bacagiyla ylrime orani kadar oyun oynama orani var, elbette ¢cikacak. Ama her bir kétl vaka yasandiginda
medya oncelikle "Oyun mu oynuyormus?" diye sordujunda dogru cevap olarak da "Evet, oynuyormus." diye bir cevap aliyor ve
bunun tzerine butln retoriklerini, bu séylemlerini kurmaya basliyorlar. Bu, sadece Turkiye'de gérdigimuz bir sey de degil, bu cidden
bitiin dinyada bu sekilde gergeklesiyor. Clinki soyle bir cok basit gercek var: Medya ile oyunlar arasinda ¢ok bulyuk bir rekabet var,
bu otuz senedir suren bir rekabet ve burada bizim geleneksel medyamiz, hani daha bdyle "stream" dijital yayinciliktan
bahsetmiyorum, geleneksel medya, ¢zellikle televizyon kanallari ¢ok ciddi bir kayipla karsi karsiyalar. Clnkl 6zellikle reklam
verenlerin ¢ok sevdigi 18-35 yas kusag artik geleneksel televizyonlari izlemiyor. Bunu biliyoruz, artik "televizyon" dedigimiz hadise,
ozellikle haber kanallari 40-50 yas Ustiinun izledigi bir mecra haline geldi ve bunun birinci sorumlusu olarak da oyunlari gériyorlar
ve bu ylzden de... Dedigim gibi bu sadece Tirkiye'de degil, biitlin diinyada bdyle; Amerika'da da bunu ¢ok goériyoruz, Avrupa'da da
bunu ¢ok goriiyoruz. Medya 6zellikle oyunlara karg! bir propagandayi gétirtyor ve bu ¢ok uzun siiredir strtyor. Sirekli bir seyi de
40 kere sOylediginiz zaman artik herkes gercek almaya basliyor: "Oyunlar ve siddet, oyunlar ve siddet" diye bu baglantiyi kuruyorlar.
Ama biz bilimsel arastirmalara baktigimiz zaman bu iligkiyi gérmiyoruz ¢inki her seyden dnce oyun sektéri iginde sektériin kendisi,
oyun platformlari ¢ocuklari koruyacak araglara sahipler ve bunlari ¢ok gelismis olarak kullaniyoruz biz. Yani mesela YouTube'da,
Netflix'te de bu araglari, ebeveyn denetimini gorirsiiniz. Onlarin sahip oldugundan ¢ok daha giigli araglari biz gok uzun siire énce
kurduk. Yas derecelendirme sistemleri, ebeveyn denetimleri, admin denetimleri, sohbet filtreleri gibi bu dzellikler oyunlarin iginde var
ama buradaki en 6nemli problem, bunlarin kullanilip kullaniimiyor olmasi. Burada da az 6nce hocamizin da dedigi gibi aileleri egitmek
bizim énimuzdeki en biyuk sorumluluk ¢iinki aileler bu sistemleri kullanmadigi stirece bunlarin ¢ocuklari korumasi da mimkin
degil.

$imdi, en basindan beri konustugumuz iste bu butiin sistemler ki biliyorsunuz, yeni yasayla birlikte artik zorunluluk haline
geldi yani yas derecelendirme sistemi ve ebeveyn sistemine sahip olmak zorunda oyun platformlari. Zaten halihazirdaki butin seyler,
oyun platformlar yizde 100 su an yeni gelmis olan yasayi uyuyorlar ¢uinkli hepsinin iginde bu sistemler zaten kurulu, ¢iinkii bu
sistemleri sadece biz istemiyoruz. Bu sistemleri Avrupa Birligi de istiyor, Amerika da istiyor, Arjantin de istiyor, Suudi Arabistan da
istiyor, Avustralya da istiyor, bu sistemleri herkes istedigi i¢in ve biz biraz aslinda bu konuda geriden bile geliyoruz. Cok uzun yillardir
bu konuda talepler oldugu igin bu sistemler kurulmus, galisir vaziyette ve oldukca da pratik olarak ailelerin denetleyebilecegi, kontrol
edebilecedi sekilde sistemler varlar. Burada da yas derecelendirmesini de konustuk, biz uzun siredir BTK'yle de bu konuda ¢ok
yakin galisiyoruz, tartistigimiz bir konu. Diinyada zaten 6zellikle Avrupa'da oldukga diizglin galisan ve altyapisi ¢ok iyi kurulmus bir
yas derecelendirme sistemi var, bunun ismi de PEGI. Biz bunu "de facto" olarak zaten hélihazirda taniyoruz yani bizim kamu
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sitelerimize girdigimizde PEGI anlatirlar, PEGl'ye atifta bulunurlar. $u an biz Turkiye'nin PEGI'nin birincil Gyesi olmasi ve PEGI
kurallarinin yazilmasi konusunda aktif olmasi konusundaki gérismeleri yurittyoruz bu yeni yasanin ¢gikmasiyla birlikte. Umuyoruz ki
bu sene igcinde ya da gelecek senenin baslarinda BTK'yi PEGI'nin asil lyelerinden biri haline getirecegiz ki bu sistemi hem biz
uygulayabilelim hem de o sistemin nasil ¢alistiginda bizim sézimuz olsun yani o sistemde bir seyin ters gittigini gérdigumuzde
muidahale etme sansimiz olsun.

Burada Sayin Milletvekilimiz "Yerli bir sistemi de kurariz, devletin bu giicu vardir." dedi ama bdyle bir sey mimkin degil.
Bu yakin zamanda, son bes sene i¢inde kendi yerli denetim sistemini kurmaya c¢alisan ulkelerin hepsi bu konuda "fail" ettiler. Bunlarin
basinda mesela Suudi Arabistan geliyor, kendi sistemini kurmaya calisti, su an Suudi Arabistan'in derecelendirmesini kullanan bir
tane oyun yok. Endonezya kurmaya ¢alisti, kullanan bir tane oyun yok. Ge¢gmisten gelen, yirmi sene déncesinden sistemi olan birkag
tane ulke var Almanya, Japonya gibi ama bunlar da yirmi senedir buna yatirim yaptiklari icin, gegmisten geldikleri i¢in yapiyorlar.
Mesela, hocam da bahsetti, kendi gaplarinda onlar dernek olarak bir derecelendirme yapiyorlar, sekiz senede 300 tane oyunu
denetleyebildiler. Diinyada 100 bin tane oyun ¢ikiyor her sene, her sene ¢ikan 100 bin tane oyunu bizim devlet olarak tek tek agip,
bakip, denetleyip, derecelendirmemiz mimkin degil, buna yetisemeyiz. Bu formasyona sahip bizim kamu galisanimiz da yok ¢link
bu 6zel bir formasyon.

MAHMUT TANAL (Sanhurfa) - Oziir dilerim, o dernek degil, orada Milli Egitim Bakani, Adalet Bakani, Igisleri Bakani yani
o bakanliklar bir bitun olarak galisiliyor, Japonya 6rnegi.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Biz bu konuda bir sey yaptik, bir galisma yaptik BTK'yle giinkii
bdyle bir sey olursa muhtemelen BTK'nin sorumlulugunda olmasi gerekirdi, bdyle bir galisma yaptik, Yaklasik 500-600 ¢alisani olan
yeni bir mini bakanlik kurmamiz gerekiyor bu derecelendirmeyi yapmak icin ¢lnkii 100 bin tane oyundan bahsediyoruz. Kaldi ki
gecgmisten gelen oyunlar da var yani bugiine dek ¢ikmis 1 milyondan fazla oyun var. Oyunlar da halen oynanmaya devam ediyor.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Pazar ne kadardi Hocam, kag milyar dolardi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - 200 milyar dolar.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Mehmet Simsgek'e "200 milyar dolar pazar payi var." deyin, bakanlidi kurar.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani simdi bu konuda bir sey diyemem tabii ben ama bu cidden
yapmasi ¢ok zor bir sey. Diger yandan da halihazirda yapilmis, ¢alisani biitiin Avrupa Ulkelerinin kullandidi, biitin Avrupa Ulkelerinin
glvendigi bir sistem var ve biz buna asil liye olarak katildigimiz noktada zaten biz de burada s6z sahibi olabiliyoruz.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Su an liye degiliz degil mi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Su an defakto olarak taniyor Tiirkiye Hiikmeti, Tirkiye devleti
ama asil Uye degiliz. Asil ye olmamiz igin belki bir protokol ¢alismasi...

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Farki var mi su an ki mevcut durumumuz ile asil liye oldugumuzdakinin?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bu zaten tamamen (icretsiz bir sistem yani biz iiye olalim,
olmayalim, aileler bunu kullanabiliyorlar. Bizim sadece ailelere egitimini vermemiz gerekiyor bunun ama asil Uye oldugumuzda karar
mekanizmalarina katilmis oluyoruz. $u an karar mekanizmasinda degiliz, disaridan halihazirda var olan bir seyi kullaniyoruz.

Simdi, buraya da baktigimizda, bu PEGI'nin sistemine baktigimizda buradaki oyunlarin sadece yizde 8,9'u 18 yas Uzeri
yani bizim oynadigimiz oyunlarin yizde 81'i, ylizde 91'i zaten bu bahsettigimiz iste, siddet, kan, silah ¢ocuklari asir etkileyebilecek
seylere sahip degiller. Yani bir cocuk oyun oynamak istediginde karsisinda kittiphane olarak onun dniinde yizde 91'lik bir alan var.
Burada 6nemli olan her gocugun kendi yasina uygun oyun oynamasini yapabilmek. Simdi, burada da devreye ebeveyn denetimi
giriyor yani yas derecelendirmesi zaten kurulu ve hazir, 5nemli olan ebeveynin gidip ¢gocugun cihazina ebeveyn denetimini kurmasi
gerekiyor. Bizim kargsimiza ¢ikan en buylk sorulardan biri "Ya, ebeveynlerin hepsi bunu anlamayabilir, ebeveynlerin hepsi bunu
kullanamayabilir. Ebeveynler nasil yapacak? Biz bunu devlet sistemiyle yapabilir miyiz?" iste, az 6nce hocamizin anlattigi gibi, gocuk
girsin, oraya kimlik bilgisini versin, okul adresini versin, Japonya'daki adama, Cin'deki adama bizim ¢cocugumuzun kisisel bilgileri bir
oraya gitsin, oradan okula gitsin falan bodyle bir sistem kurmaya gerek yok. Bunu denetlemesi gereken anne-babadir ¢inkl belki
anne-baba istemeyecek bu denetimi kurmak ya da kendisi daha siki denetlemek isteyecek.

Simdi, burada mesela igimizde geng arkadaslar da var ama 50 yas (stiine soruyorum: icinizde 50 yas Ustiindeki
arkadaslardan ¢ocukken arabada gocuk koltugu kullanmis olan var mi? 3-5 yasindayken igimizde g¢ocuk koltuguyla arabaya
bindirilmis olan var mi?

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Cocuklugumuzda araba yok,

kagni vardi Hocam.

ALi OZTUNGC (Kahramanmarasg) - Hocam, ben 50 yasindayim, ben kullandim, ben yurt digindaydim, kullandim ama ismet
Pasa déneminden kalma Yusuf Bey yas itibariyla kullanamamis.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Ne giizel. Ben sunu hatiriyorum: Yani, ben 8 yasindayken
babama "Benim niye koltugumda emniyet kemeri yok, seninkinde var?" diye sordum, "Senin 6niinde koltuk var zaten, kaza yapsak
sen koltuga carpacaksin." dedi. Birakin gocuk koltugunu, araba ¢ok kalabalik oldugunda bizi "station wagon"un bagajina oturturlardi.
Simdi, bir de sunu soracagim: Buglin 3-5 yasindaki bir gocugu gocuk koltugu olmadan arabaya oturtan var mi igimizde? Biz bir
jenerasyonda nasil yuzde sifirlardan ylizde yuzlere geldik ¢cocuk koltugu kullanimi konusunda? Ve emin olun, ¢ocugun bir cep
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telefonuna, bilgisayarina, tabletine ebeveyn denetimini kurmak su arabalara ISOFIX takmaktan kolay. Onemli olan bizim bunu sart
kogsmamiz, bunun egitimini vermemiz, bunun énemini géstermemiz. Nasil ki o koltuklar c¢ocuklari koruyor arabalarda trafik
kazalarinda, ebeveyn denetimi de gocugu dijital diinyada korur, yeter ki aileler bunu kursunlar. Biz simdi yeni bir portal de hazirladik,
her bir platformun tek tek ebeveyn denetim 6zellikleri nedir, nasil kullanilir, adim adim nasil yapacaklar bunlari yaptik, yakin zamanda
video olarak hazirlayip video olarak da yayinlayacagiz ki béylece ailelere bunlari kullandiralim. Ve seye de katiliyorum, kesinlikle
kamu spotlariyla da desteklenmesi lazim ¢uinku biz sektor olarak gocuklara ulasabiliyoruz ama bizim ailelere ulagabildigimiz bir kanal
yok. Biz dijital mecralari kullaniyoruz, ézellikle 40-50 yas Ustiine ulagmakta zorlaniyoruz.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tugbek Bey, isterseniz ailelere de ulasirsiniz da sizin tlketici kismina girmedigi i¢in onlar,
cocuklar girdigi igin...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Ailelere ulagmak igin televizyonu kullanmak gerekiyor. Onlarin
da bizimle gok -basta sdyledigim gibi- tath bir rekabeti var, dyle sdyleyeyim.

Simdi, bir de sdyle bir yanhs algi var: "Oyunlarda soyle tehlikeli seyler var. Oyunlarda 'subliminal’ mesaj veriliyor." boyle bir
ton sey Uretiliyor, bunlar ¢ok biyik bir hurafe bulutu olarak karsimiza gikiyor.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Her zaman mi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hemen her zaman giinkii oyunlarin yiizde 95 ile yiizde 99'u 6
tane firmanin filtresinden gegiyor. Bunlar Microsoft, Nintendo, Apple, Steam, Google ve Sony; dlinyanin en buyuk teknoloji sirketleri.
Bugun Turkiye'de bir gocuk oyun oynuyorsa yiizde 99 ihtimalle bu platformlardan birinde oynuyor.

HASAN OZTURK (Bursa) - O zaman tam tersi, daha fazla oyunlar yénlendirici olabiliyor.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - iste, simdi, burada artik "conspiracy" teoriye giriyoruz. Yani bir
oyunun amacil...

HASAN OZTURK (Bursa) - Sayi daha azsa daha...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani sunu sormamiz gerekiyor: Bir oyunun amaci gocuklar
kumara alistirmak, bir oyunun amaci ¢ocuklari katil yapmak, bir oyunun amaci gocuklari algoritmalarla, bilmem ne yapmak olsa bu
sirketler buna izin verir mi? Milyarlarca dolar burada pazar payi olan sirketler bu platformlarin temiz gitmesini mi isterler yoksa biz bu
platformlari, bu sirketleri sey olarak mi géririiz "Tabii, bunlarin amaci bizim gocuklarimizi zehirlemek." olarak mi goriiyoruz?

HASAN OZTURK (Bursa) - Bunlarin amaci para kazanmak.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bunlarin amaci elbette para kazanmak ama para kazanmanin,
Ozellikle gocuklarin da erisimi olan bir yerde para kazanmanin birinci kogulu orayi saglikli, giivenilir ve temiz bir yer olarak tutabilmek.
Buray ¢opluge cevirdiginiz anda bu sirketler her seyden dnce para kazanacaklar. Mesela, az 6nce de konusuldu, oyunlarda algoritma
konusu, bu surekli bizim kargimiza ¢ikan bir sey. Oyunlarda algoritma yoktur. Hani, "Oyunlarda algoritmalar nasil g¢alisir, nasil
engelleriz?" falan konusuluyor ya, oyunlarda algoritma diye bir sey yoktur. Oyunlarda teknik olarak algoritma yapmak mimkin
degildir. Cok basit, algoritma nedir 6nce onu anlamak lazim.

HASAN OZTURK (Bursa) - Orada algoritmayla bahsedilen bilyiik ihtimalle senaryo.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - "Senaryo" dediginiz bir algoritma degildir. Algoritma nedir?
Mesela sosyal medyaya girersiniz, sosyal medya platformu sizin kim oldugunuzu analiz etmeye baslar neye baktiginiz tizerinden;
yasiniz ne, cinsiyettiniz ne, ilgi alanlariniz ne, mesleginiz ne bunlari ¢ézer. Sonra bu ¢bézdikleri Gzerinden size, size 6zel "content”
vermeye calisir. Mesela, bugiin hepimiz yeni birer TikTok hesabi agsak bir hafta kullanip gelsek hepimizin TikTok'unda farkl seyler
cikacak. Belki iste, yas! buyuk olanlarda biraz daha ev isleriyle ilgili bir seyler olacak, genglerde biraz daha kiiltir, sanat bir seyler
cikacak ¢iinkl niye? Sizi analiz ediyor, siz anlyor, size 6zel igerik veriyor. Oyunlarda bdyle bir sey yoktur. Bugiin hepimiz ayni oyunu
agsak, mesela, Turkiye'de Royal Match diye bir oyunumuz var, diinya ¢apinda 1,2 milyar dolar geliri olan diinyanin en popiiler
oyunlarindan biri. Bu oyunu agsak hepimiz bir hafta oynasak sonra getirip telefonlarimizi koysak hepimiz ayni ekranda oluruz. Cunku
kisiyi tanimayiz biz yani bir oyun sirketi oyuncusuna dair higbir bilgiyi bilmez; cinsiyetini bilmez, adresini bilmez, onun yasini bilmez.
Biz kigisel data islemeyiz ve tek bildigimiz sey IP'si Uzerinden "geolocation"udur; hani, hangi lkeden geldigini biliriz, bir de hangi
platformdan geldigini biliriz. Ozellikle mobil oyun sirketleri; Apple, Google bu bilgileri bize asla agmazlar oyun sirketlerini. Simdi, bu
bilgilere sosyal medya sirketleri sahip, sosyal medya sirketleri bizimle ilgili her seyi biliyor. Yani bugiin Facebook ya da iste ne bileyim,
Google sizi kendi aile fertlerinizden daha iyi taniyor ve bunun tzerinden belli algoritmalar galistirarak sizin daha ¢ok platformunu
kullanmasini saghyorlar, oyun sirketleri size dair higbir sey bilmiyor.

SENOL SUNAT (Manisa) - Ekran suresini artirmak olarak bakarsak meseleye?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Simdi, orada sdyle bir sey var, oyun sirketlerinin yaptigi sey su:
Oyunun igine bir 6zellik koydugunuzda, "Bu 6zelligi bdyle mi yapsam daha ¢ok oynanir, bdyle mi yapsam daha ¢ok oynanir?" diye
disunuyor. Belli 6n seylerle geliyorlar, hipotezlerle geliyorlar; bunlari geligtiriyorlar, es zamanl olarak oyuncularin yarisina birini
gOsteriyor, yarisina birini gosteriyor. Hangisi daha ¢ok oynanmigsa diyor ki: "Evet, bak, oyuncular bunu secti." ve onu kullanmaya
basliyor, biz buna "A/B testi" diyoruz. Bizim butiin yaptigimiz budur. Cuinki biz oyuncunun oyunun i¢inde ne yaptigini gortiyoruz data
olarak; hangi 6zelligi begendi, hangi 6zellige devam etti; veriyi kullanarak bunu gelistirebiliyorlar. Ama bunun sundan da ¢ok bir farki
yok: Mesela, siz bir gofret Ureteceksiniz, bir tanesinin igine tzimle findik koydunuz, bir tanesinin igine Uzimle Antep fistigi; hangisi
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daha cok tutacak, nasil bileceksiniz? Gidersiniz bir markete, kiguk bir deney yaparsiniz, hangisi daha ¢ok begenilmigsse onu
Uretirsiniz. Oyun firmalarinin da yaptid1 sey budur. Yani, geri planda ¢alisan bir algoritma sizi tanisin, bir sey yapsin falan yok. Ama,
elbette burada, oyun iginde para kazanma noktasinda yaptiklari belli seyler var. "loot box" dedigimiz ya da iste, belli gtinlik édller
vererek kullaniclyl daha c¢ok tutmak gibi. Ama bunlar da tamamen sey tarafindalar, Ucretsiz oyunlarda var. Simdi, bizim béyle bir
ayrimi da koymamiz gerekiyor. Birtakim oyunlar var bunlar tamamen Ucretsiz, cep telefonundan falan da indirebiliyorsunuz,
bilgisayarda da var, sonra zamanla size para harcatiyor, bir de parali oyunlar var. Parali oyunlarda veriyorsunuz 60 dolar,
oynuyorsunuz, sizden bir daha para istemiyor o oyun. Belki sonra, iste, yeni bir ek gérev paketi ¢ikiyor, iste, yeni icerikleri ¢ikiyor,
bunun sey yapiyor. Mesela, parayla satin aldiginiz oyunlarda bu 6zelliklerin higbiri yoktur. Yani "loot box"mig, giinlik hediyeymis
vesaire yoktur.

HIKMET YALIM HALICI (Isparta) - Parasizlar daha tehlikeli.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Evet, icretsiz oyunlarda bunlar vardir. Niye? Giinkii iicretsiz
oyun size o paray! harcatmak icin bir yol bulmak zorunda. Mesela, ailelere bunu da anlatmamiz gerekiyor ¢inku aileler de sdyle
distinayor: Diyelim ki gocuk geliyor, diyor ki: "Ya bir tane oyun alacagim, 30 dolar." Diyor ki: "Ya, 30 dolar oyuna mi verecegiz simdi?"
"Baska bir oyun var, bedava." "lyi, bedavasini oyna." diyor. Halbuki, giiniin sonunda o bedava oyuna 100 dolar harciyorlar ve bu
arada, bu bahsettigimiz butin mekanikler de caligiyor. Ve Turkiye'deki en buyuk problemlerimizden biri, biz hep bedava oyunlari
indiriyoruz yani buna daha ¢ok sey yapiyoruz. Mesela, aileler gocuklarini korumak istiyorsa her seyden énce tukettikleri icerige para
vermeliler. Clinki tukettiginiz Grline para vermiyorsaniz Urin sizsiniz; hep séyledigimiz bir sey. Mesela, burada da ¢ok glizel sistemler
var. Mesela, Apple'in "Arcade" sistemi var; igindeki bltiin oyunlar pedagoglarca arastiriimis, gok temyiz oyunlardan olusan, higbir
oyun ici 6deme sistemi olmayan ve ¢ok da basit bir aylik abonelik Ucreti var, cok pahali bir triin de degil. Mesela, bunu kullansalar
aileler bitin sorunlari, bu kargilarina gikacak sorunlari ¢ozilmus olacaklar.

Simdi, bu arada, tabii, hani biraz da asil konumuza gelirsek oyunla siddet arasindaki iliskiye; burada, biz gok uzun siredir
bu konuda diinya ¢apindaki bltin arastirmalari tariyoruz ve ézellikle de tekil tekil arastirmalara bakmak yerine, bu konuda daha dnce
diger Ulkelerde ne gibi ¢alismalar olmus, ne gibi meta analizler yapmislar, bunlari arastiriyoruz. Bunlarin da en dnemlilerinden
bazilarinin logolarini buraya koydum ama timini asagida verdigim linkte bulabilirsiniz; bizim yeni agtigimiz portalin linki o, ailelere
karsi bilgilerin de oldugu. Burada, daha énce, bizim ayni bu Meclis galismamizin benzerinin yapildidi birkag tane llke var. Mesela,
bunlardan bir tanesi Ingiltere. Ingiltere Meclisinde bilim komisyonu toplaniyor bu konuyla ilgili ve bu bilim komisyonu yaptigi
arastirmalarda bilimsel arastirmalarin oyunla, oyundaki siddetle gergcek yasamdaki siddet arasinda hi¢bir bag olmadigini gsteriyor.

HASAN OZTURK (Bursa) - Higbir bag?

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Olek, Béyle bir sey olabilir mi ya?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Séyle sdyleyeyim, "hicbir" kelimesi...

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Her oyun siddet dgretiyorsa yani sonugta bundan etkilenecektir, yani her insan etkilenir.
insanin aklina mantigina ters bir sey séylilyorsunuz.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - "Hicbir" demeyeyim, anlamli bir bag olmadigini gésteriyor.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Efendim, o verileri yapan sirketlerin bagh oldugu yerleri incelemek lazim o zaman.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bunlarin tim akademik galismalar.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Peki, siz biraz hizli bitirin size zahmet ¢linkl bir sunum daha var. Sorularda bunlari agalim.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bir diger arastirma, mesela, Amerikan Psikoloji Derneginin
yaptidi arastirma. Yani sizin verdiginiz tepkiyi, bu arada, tabii, bu Ulkelerdeki politikacilar da veriyor. Clinkii medyada bu kadar
duyuyoruz. Yani bir de insanin gézune de sey geliyor: "Ya, burada siddet varsa, gocuk da bunu gériyorsa, bundan illa etkileniyordur."
diye dusinuyor. Ama bilimsel arastirmalar tam tersini gosteriyor. Bunun lizerine Amerikan Psikoloji Derneginin uzerine gidiyorlar,
diyorlar ki: "Ya, bu arastirmayi bir daha yapacaksiniz." iki sene sonra Amerika Psikoloji Dernegi ayni arastirmay! bir daha yapiyor ve
ayni sonuca ulagiyor.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Ya, vallahi, araya girmek istemiyorum da Sayin Olek, siz ne olur toparlayarak hizli bir sekilde
devam edin. Bize yillarca o arastirmalar yumurta yedirmediler, tereyagi yedirmediler; o arastirmalari yani onlari yapanlar da ¢ok tnlu
aragtirma sirketleriydi, diinyanin biitiin saglhk kuruluglariydi. Oyle degil mi yani; yillarca bu yapildi, bu degerlendirildi. Stipheci bir aile
olarak yaklasiyoruz bu hadiselere.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Diger bir arastirmayi Oxford Universitesi 2 binin (izerindeki
gocukla gok uzun siireli bir arastirma yapiyorlar, ayni sunucu buluyorlar. Isvigre Iletisim Bakanli§i benzer bir arastirma yapiyor, ayni
sonucu buluyor. Avustralya'nin iletisim Bakanligi yapiyor, ayni sonucu buluyor. Avrupa Konseyi bu arastirma yapiyor, ayni sonucu
buluyor. Yeni Zelanda Huikdmetinin bir enstitiist yapiyor, ayni sonucu buluyor. Bunlarin hepsinin linkleri var ve hepsi bilimsel
arastirmalar, hepsi akademik aragtirmalar ve devlet kurumlarinin yaptirdigi arastirmalar. Bunlar oyun sektérintin arastirmalari degil,
oyun sektoriniin kendisinin yaptirdigi boyle bir arastirma yok ve bunlarin hepsinde anlamli bir bag olmadigini gosteriyor. Zaten soyle
bir sey var, az dnce hocamiz da sey dedi ya: "Cocuklar bir seyleri gérdikgce taklit eder."

LUTFIYE SELVA CAM (Ankara) - Haciyatmaz érnegi verdi.
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TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani, iste, bir diziyi de gérdigiinde onu yapmak... Simdi, biz
oyunlarda 1 kere hirsiz olduysak 10 kere polis oluyoruz; 1 kere teréristi oynuyorsak 10 kere askeri oynuyoruz. Siz seyi géruyor
musunuz gocuklarda? "Ben asker olacagim." "Ben polis olacagim." Ya da "Ben sOvalye olacagim." En ¢ok oynadigimiz sey, sévalye
olup kétiilerle savasiyoruz. Oyunlarin yizde 99'unda zaten biz iyi insani oynuyoruz, kétllerle savasiyoruz. Seytani birileri oluyor iste,
kotu bir 6rgitler vesaireler oluyor; filmlerde de bdyle degdil midir? Yani oyunlarin sey oldugunu da hayal etmeyin. Sirekli insanlari sey
yapiyorlar; hirsiz, terérist, bilmem ne; tam tersine, biz stirekli polisi oynuyoruz, bu gocuklar niye polislie 6zenmiyor o zaman, en ¢ok
oynadigimiz sey askerlik? Siz seyi goriiyor musunuz ¢ok oyun oynayan seylerde: "Ya, bir 18 yasima gelsem de askere gitsem."
dediklerini goriiyor musunuz? EJer 6zenme olsa oralara da 6zeniriz. Ya da bir strii oyunda doktor oluyoruz, avukat oluyoruz ve
bilimsel arastirmalar da seyi gosteriyor, bdyle bir bag olmadigini gésteriyor.

Bu arada, Tirkiye'de de arastirmalar var ama maalesef Turkiye'deki arastirmalarda ¢ok ciddi imkansizlik sorunlarimiz var.
Biz gectigimiz hafta ITU Bilim ve Toplum Arastirma Merkeziyle, ondan énce Ankara Siyasal Bilimlerde bir galistay yaptik, gegen hafta
iTU'de de yaptik. 35 tane Tiirkiye'de bu konuda yayimlanmis makaleyi déktiik, bu makale ve arastirmalarin hepsi cidden gok zayif
ve hani bilimsellikten gok uzakta ¢linki belli ellerinde imkani olmayan seyler. Mesela, higbiri birden fazla cografyaya agilamiyor, gogu
tek bir okulda yapilmis. Bizim "longitudinal" dedigimiz, yani uzun sireli, gocuklari alti ay, sekiz ay, iki sene inceleyecek arastirmalar
yapillmamis. Simdi, onlarla birlikte bir metot Uretmeye calisiyoruz ki Turkiye'de de biz bu arastirmalari yapalim ¢linkl biz bu seyin de
gelecegini biliyoruz hani yurt digindaki aragtirmalar Gzerinden biz yasa yapamayiz ya da iste politikalarimizi belirleyemeyiz, mutlaka
Turkiye'de de yapmamiz lazim ama Turkiye'de bugune dek yapilmis dise dokunur tek bir arastirma da yok. Bunu da yapmamiz
gerekiyor, Uretmek gerekiyor, bununla ilgili calismalari da yapiyoruz.

Simdi, burada, bu siddet iliskisinde de sdyle bir sey var: Bu, isin bilimsel kismi, bir de benim hani -ben yirmi sekiz senedir
oyun sektoriindeyim, otuz seneye yakin sliredir- oyun oynayan biri olarak bir gézlemim var: Eger oyunlar gengleri siddete striikltyor
diyorsak ayni zamanda oyun oynayan gengler de siddet egilimlidir dememiz lazim. $imdi, oyunlari elestiren kisilere baktiginiz zaman
asla goérmediginiz bir sey, bunu sdylemiyorlar: "Oyun oynayanlar siddetlidir." demiyorlar, "Oyun oynayanlar katildir." demiyorlar
"Oyunlar katil yapar." diyorlar. Eger oyunlar katil yapiyorsa oyun oynayanlar da katildir. Tam tersi hipotezi higbir zaman séylemiyorlar.
Niye? CUnku tam tersi ispatlanamazmig, ¢linkl asikar olarak oyun oynayan genglerin siddet egilimli olmadidi ortada. Bunu da séyle
bir érnekle gosterecedim: Bizim bu sene ligdeki son derbi maginda, Galatasaray-Fenerbahge maginda 5.800 polis gérevlendirdik o
mag! sag salim yapabilelim diye. 53 bin kisilik statta her 9,3 seyirciye 1 polis koyduk sirf glivenligi saglayabilmek i¢in ki hani bizim
"Futbol siddete iter." gibi bir iddiamiz yok. Turkiye'deki oyun etkinliklerine bakiyorsunuz, bizim bundan ¢ok daha buyuk oyun
etkinliklerimiz oldu 1 polis gérevlendiriimemis, girisi, ¢ikisi denetlesin diye trafik polisi var en fazla. Kimi etkinliklerimize 50 bin kisi
gelmis, 90 bin kisi gelmis ki bunlar en ¢cok oyun oynayan, en azili oyuncu dedigimiz insanlar. 80 bin oyuncuyu siz bir odaya
koyuyorsunuz, bir tane vaka yasanmiyor. Yani eger cidden oyunlar siddete egiyorsa o zaman bu ¢ocuklarin 80 binini bir araya
koydugumuzda bir kavga ¢ikmaz mi ya, bir sikinti yasamaz miyiz? Hadi Turkiye'yi gegtim, diinyadaki en buyik etkinlige bakalim. Bu,
2009'dan beri yapilan bir oyun etkinlidi, gegen sene 357 bin kisi katiimis ve bir hafta stiriiyor. 357 bin oyun oynayan insan tek bir ¢ati
altinda bir hafta boyunca -su fotograftan da zaten kalabaligin neye benzedigini gériiyorsunuz- yine polis goéreviendirmesi yok ve
2009'dan beri bir tane vaka yok. Peki, oyunlar siddete itiyorsa o zaman oyuncular niye birbirini kesmiyorlar? Oyuncular niye
birbirleriyle kavga etmiyorlar? Bugine dek 4 milyon kisi gitmis bu fuara, bir kisi de digerini itmemis, kakmamis. Herkes inaniimaz
saygili, inanilmaz dizgun. Simdi, bu oyunlari elestiren kisilerin tersini séylemiyor olmasinin sebebi bu. Hep sunu diyoruz: "Oyunlar
siddete iter." Bunu sdylemeyelim, sunu sdyleyelim: "Oyun oynayanlar siddet bagimlisidir, oyun oynayanlar siddet egilimlidir, oyun
oynayanlarin katil olma ihtimali daha fazla." Bunu sdéyleyelim. Bunu séyleyemiyoruz. Niye? ClnkUu bakiyorsunuz, oyuncular gil gibi
insanlar, bir araya geliyorlar, oynuyorlar. Hem de diyorum, bakin, en azihlari, Avrupa'nin dort bir yanindan kalkip bir araya gelecek
kadar oyunlari sevenler bunlar. Yani bunlar sey degil iste aksam bdyle vakit 6ldirmek igin bir saat oynayanlar degil.

Simdi, seyi biliyorum, hani "Ya, siddeti gériuyorsa illaki etkileniyordur." diye dislniyoruz ama maalesef gercek o degil.
Ama bu hani oyunlarda higbir problem yok demek degil. Bizim de ¢ok rahatsiz oldugumuz, 6zellikle burada da iletmek istedigimiz bir
konu var, bu da oyun igindeki sosyal etkilesim. Yani siber zorbalida geldigimiz zaman, hakarete geldigimiz zaman, kadin dismanhgi,
din digsmanhgi gibi konulara geldigimiz zaman bunlar bizim de gérdigimuz, oyun topluluklarinda gérdugimdiz ve rahatsiz oldugumuz
konular. isin bu kismi gercek yani bu kisimdaki elestirileri biz de kabul ediyoruz. Oyun topluluklarinda cidden ¢ok ciddi bir toksik
ortam olusabiliyor. Simdi, bu ortamin olusuyor olmasinin sebebi... Benzer bir seyin sosyal medyada da oldugunu goririz, 6zellikle
bu Maras-Urfa olaylarindan sonra garip garip gruplar ¢ikti, artik onlarda tliyleri Grperten konugmalarin yasandigini goriiyoruz. Burada
¢ok ciddi bir sorunumuz var ¢oézulmesi gereken, bu olaylarin temelinde bizce de en 6énemli sorun bu. Bu sorunu ¢ézmekten ¢ok
uzagiz ¢unku on-line ortamlarda biz toksik kisilerin dlizgun insanlari etkilemesini engellemekten uzagiz, bunu yapabilecek araglara
sahip degiliz, en 6nemli derdimiz de bu. Yani bu sey demek degil, insanlar da biraz sey diye dusunir "Dijital ortamlar ¢iktigi icin bu
toksik kigiler ¢ikti." Aslinda bu bdyle degil. Yani toksik insanlar tarihin her ddneminde vardi, bundan elli sene 6ncesine de gitsek bu
Ozellikte, iste, din digmani, cinsiyet dismani ya da ne bileyim, insanlari dolandirmaya c¢alisan kisiler vardi. Dijital ortamin problemi,
bunlar bir araya gelebiliyorlar artik ve birlikte hareket edebiliyorlar. Eskiden her kéyde belki bir tane vardi, ona da kdyun delisi
diyorlardi, ugragmiyorlardi. Simdi, her kdyin delisi bir araya geldigi zaman 10 bin kisilik forum acgabiliyorlar. Ama burada séyle bir
problemimiz var: Biz bu tipleri, bu tip insanlari oyunlardan uzak tutamiyoruz ¢iinki oyunun kendisi aslinda ¢ok diizgtin, temiz bir
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sosyal ortam yaratacak sekilde tasarlaniyor ama bu insanlar gelip sizdigi zaman biz bunlari atsak bile anonim olarak ¢ok hizli geri
doénebiliyorlar ve bunun teknik olarak su an bir ¢6zimu yok, ézellikle tcretsiz oyunlarda. Bizde zaten oyunlar iginde kufir, hakaret,
zorbalik, tehdit, bunlar kesinlikle yasaktir, bunlarin ¢ok ciddi filtreleri vardir, rapor mekanizmalari vardir. Bunu da deneyebiliriz,
Ozellikle ismi ¢ok gegen bu popller oyunlarda -Roblox gibi, PUBG gibi bir oyunda- girelim, mesela yalandan biri digerine iste gok
cinsiyetci bir kifir etsin, onun "screenshot"ini alip raporlayalim, géreceksiniz, kiifreden kullanici bir iki saat icinde "ban"lanir ama o
kullanici gidip yeni bir tane hesap acip bir daha gelebiliyor. Niye? Clnki basta sOyledigim gibi biz kullanici datasina sahip degiliz,
biz kullanicinin kim oldugunu bilmiyoruz. En fazla IP'sine "ban" atabiliyoruz, "IP"sini gidip yeniledigi zaman, modemini bir acip
kapattigi zaman o da gidiyor. Biz bunlari sikdyet de edemiyoruz ¢linkli biz sikyet edersek elimizde bir tek IP datasi var, Telekom
sirketlerinden "port" datalari alinmadig igin gergek hayatta kimler oldugu da ortaya cikarilamiyor ve burada ¢ok ciddi bir sikismiglik
var yani internetin anonimliginden kaynaklanan bir sey var. Bir de soyle bir problem doguyor: Hani ¢gok dayak yiyen arsiz olur derler
ya, biz bunlar "ban"ladik¢a bunlar daha toksik kisiler olarak déntyorlar ¢uinkl hani ilk "ban"landiginizda belki biraz sey oluyorsunuz
yani "Tuh, iste..." Cunkid oyunlarini siliyoruz, o gline dek oyunda yaptidi her sey, kazandidi her sey, harcadigi her para, hepsi ¢dpe
gidiyor ama bunu bir kere yasadiktan sonra daha toksik kisiler olarak geri geliyorlar. isin kétiisii, bunlar gidip sosyal medyada
gruplasiyorlar, sosyal medyaya da bu iste sinirlerini, toksisiteyi yansitiyorlar ve bizim orada hi¢ kontrolimuz yok, artik oradaki oyuncu
topluluklarina higbir sey yapamiyoruz ve burada biz de biraz ¢aresiziz. Toksik insanlari strekli "ban"liyoruz. Mesela, gegen sene bu
¢ok konustugumuz PUBG oyunu var, yillik olarak yaklasik 10-20 milyon hesap "ban"liyor. Bunlarin ¢odu da kufir, hakaret, mizojini
gibi konular. Sirekli olarak "ban"liyor ama "ban"lamak ¢6zim degil.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Mizojininin oranlari nasil?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Tam oranlarini bilmiyorum ama gok biiyiik oranda chatte
gocuklarin birbirine soyledigi seyler Gzerinden atiliyor bu "ban". Diger bir sey de, iste, hile, kopya kullanmak Gzerinden.

Simdi, bununla ilgili neler yapabiliriz? Bir, bizim oyunculari egitmemiz lazim ¢ilinkl burada sunu unutmamamiz lazim: Toksik
davranista bunun bulasiciligi cocuklar icin en blyUk risklerden biri yani bir topluluk i¢inde biri gelip digerine kifrettigi zaman, hakaret
ettigi zaman, bodyle siddete gidebilecek bir sey gosterdigi zaman diger gocugun ona karsilik vermemesi lazim. Bu biraz bize diistyor
¢unku biz ¢cocuklara ulasabiliyoruz, oyunculara ulasabiliyoruz. Oyunculara sunu vermemiz gerekiyor: Biri gelip bir oyunda sana ters,
yanhs bir davranis yaptigi zaman hemen "ban"la, hemen raporla bunu, hemen "ban"lansin, oyundan uzaklastirilsin, belki bir daha
geri gelecek ama sen Oyle cevap verme. Yani toksik davranisin yankilanmamasini, birbiri arasinda bulasmamasini saglamamiz
gerekiyor.

TOGED AKADEMI KURULU BASKANI KUTAY TiNG - Burada bir araya girebilir miyim? Onemli bir sey séylemek istiyorum
¢unka.

Tesekkrler.

MEF Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Bélimi Boélim Bagkaniyim, ayni zamanda iflah olmaz bir oyuncuyum
¢ocuklugumdan beri, 2 de oglum var 8 ve 11 yaglarinda, ellerinizden éperler, onlar da oyuncu. Tabii ben dikkat ediyorum bagay: bir
ne yapiyorlar, ne ediyorlar diye. Blyulk oglumla bu anlattigi seyin benzeri toksik iligkileri gok konusuruz ¢tinki onun icin okulunda
zorbalari var, onu zorbalayan ¢ocuklar var ve benim ona her zaman sdyledim sey: Sen onlara bir sey yapma, sen onlara kiifretme,
sen onlara fiziksel bir sey yapma, égretmenine sdyle. Onun bana verdigi cevap da su oluyor: "Ogretmene séylilyorum ama higbir
sey yapmiyorlar." Yani, cocuga ben anlatmaya c¢alisiyorum Tugbek'in dedigi gibi, hani béyle yapmalisin, 6gretmen sikayet ediyor
¢linkl banlatmak igin sikayet etmekle gergek hayatta 6gretmene sikayet etmek arasinda higbir fark yok fakat 6gretmenden ya da
idareden higbir tepki gelmedigi zaman cocuk diyor ki." Ha, bu bir ise yaramiyormus demek ki." Okulda bunun ise yaramadigini
ogreniyor. Simdi ismini vermeyecegdim, 6zel bir okulda. Ben gidip yonetimle de konustum bire bir, bayadi bir tartistim ettim, ugrastim.
Hakikaten de "Ya, tamam bakacagiz, velisini cagiracagiz." diyorlar ama sonra ne yaptiklarini bilmiyoruz ¢iinki seffaflik sifir zaten
orada da. Cocuklar gercek hayatta da bunun ise yaramadigini distinmeye basliyorlar bu yizden. O yuzden de belki dijital ortamda
onlari egitmemiz daha zor olabiliyor bu sekilde. Halbuki Tugbek Bey'in dedigi gibi bunlari gergekten dijitalde siirekli olarak gocuklar
yasadiklarinda sikayet etseler ve sikayet etmenin ise yaradigini gorseler ¢ozllecek belki de kendiliginden birgok sorun bu alandaki
ama gergek hayatta bunun ise yaramadigini gérdikleri zaman denemiyorlar bile belki de dijitalde. Bdyle bir gercek de var bir yandan.

Tesekkilr ederim.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - VE o zamanda iste ne oluyor, mesela ona kiifredene déniip o
da kufrediyor. Boylece o toksik davranigi yaymis oluyoruz.

Bir de tabii 6nemli olan, bu ¢ocuklarin yasina uygun oyun oynamasi bilincinin cocugun kendisinde olmasi lazim ¢linki
bizde ailelerde en ¢ok gézlemledigimiz sey, eger gcocugun kendisi bu bilinci kazanmigsa ailede ¢ok daha rahat uygulayabiliyor ¢iinki
daha ailesine gitmeden ¢ocuk gidip oyunun yagini kontrol edip "A bu benim isim uygun degilmis." diyebiliyor. E§er cocugda bu bilinci
vermezsek bu sefer aile ile gocuk arasinda gatisma yaratiyoruz. Cocuk mesela bir oyun istiyor, aile diyor ki: "A, bu senin yasina
uygun degil. "Ama arkadaslarim oyunuyor." Ve bir kavga, bir gatisma olusmus oluyor. Bunu olusturmak icin gocuga da bu bilinci
vermek lazim, gocugun da bunu biliyor olmasi lazim.

Aileler tarafindan hangi tiir oyunlarin daha az zararli oldugunu anlatmamiz lazim. Mesela, az 6nce verdigim 6rnek, Ucretli
oyunlar daha giivenlidir daima. Ucretsiz oyunlarda karsiniza ¢ikabilecek problemler daha fazladir. En basitinden su: bahsettigim kisir
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déngii var ya "Biz kovuyoruz, onlar bacadan geri gidiyorlar." Ucretli oyunlarda béyle bir derdimiz yok ¢iinkii oyunlar 2 bin lira;
kufrettigin zaman ben seni banladim, 2 bin liran ¢épe gitti, git bir 2 bin lira daha ver, bir daha oyun, bir daha gel yapamiyorlar. O
yuzden mesela lcretli oyunlarda biz zorbalidi, "misojenik"i bu tip kétl davraniglan daha az goriiyoruz. Niye? Clink( geri gelmesi ¢ok
daha zor. Mesela, diger bir sey, az 6nce bahsettigim gibi Apple'in Arcade diye bir GrGini var. Bunun igindeki Urtinler belli. Zaten
cocuklar icin secilmis olan uriinler ya da mesela gocuk igin bir platform aliniyorsa biraz da onlari daha uygun olan platformlarin
segilmesi. Mesela 8 yasindaki bir gocugun bilgisayar oyunuyla isi olmuyor olmasi lazim ¢linkil cidden bilgisayar oyunlarindaki oyunlar
biraz daha yetiskinlere goreler ama mesela ailenin durumu da uygunsa bir Nintendo Switch kullanmasi, orada ¢ocuklara uygun daha
fazla igerik var. Eger bunu yapamiyorsa da en basitinden bir tablet almasi, oyun oynatacaksa illa tabletten oynatmasi ¢ok da anlamli.
Niye? Clnkl orada kontroli saglamak daha kolay. Ebeveyn kontrollerini bir kere kurdugunuz zaman bditiin uygulamalar sey
yapabiliyorsunuz. Bu bilgileri veriyor olmamiz lazim.

Diger bir sey, tabii, yeni yasamizla gelen bir temsilcilik sistemimiz var artik. Gegmiste uyum firmalarinin Turkiye'de
muhataplari yoktu. O ylzden de sadece kendi ofisi olan birkag firmayla ilgili bir sikayet oldugunda miidahale edebiliyorduk. Yeni
temsilcilik sistemi sayesinde artik popdiler platformlarin hepsinin Tirkiye'de bir temsilcisi olacak ve biz bu bahsettigimiz seyler de bir
seyler ters gidiyorsa hesabini sorabiliyor olacagdiz. Bu bizce sey dnemli bir gelisme ve bunun getirdigi sdyle de glizel bir yan oldu.
Simdi anlatiyorum ya biz de iste aileleri egitecek bir seyler yapmak istiyoruz, gocuklara ydnelik kampanya; bunlarin hepsi bu yasa
sayesinde oldu. Bu konuda daha agik konugsmak lazim. Biz bugiine dek ya bu konularda bir seyler yapmamiz lazim diyorduk, kimse
kale almiyordu ¢linkli oyun firmalari da gidip hani buna para harcamak, emek harcamak istemiyordu ama simdi dniimiize bir yasa
seyi geldidi icin bize bdyle bir faydasi oldu. Biz bunu biraz daha igte riski firsata ¢evirmek derler ya, belki regiilasyon hayati
zorlastiracak oyun sektdriine ama oradan bir firsat ¢ikti, dedik ki: Bakin, yasalar geliyor, biz Gstimuize diseni yapmak zorundayiz.
Su an, mesela bizim bu yeni olusturdugumuz platforma hepsi siradan gelip sponsor olmaya basladilar ve belki bu sene sonuna
dogru da hepsiyle birlikte bir glivenli oyun kampanyasi, gengleri, gocuklari egitecek, bitiin maliyetini onlarin kargiladigi, belki hani
kamu spotlarinin hazirlanmasi, iste prodiksiyon maliyetlerinin karsilanmasi gibi konularda yaklastigimizda artik ¢ok pozitif
davraniyorlar. Temsilcilik sisteminin bdyle bir sey oldu. Bir de son olarak su an yok ama bence bizim bir BTK sikayet hattina
ihtiyacimiz var ¢iinkii su an bir problem yasandiginda CIMER'e yaziliyor. Simdi CIMER bunun igin dogru adres degil ¢linkii CIMER
de gelen seyin ne oldugunu, oyunu da bilmedigi igin nereye yollayacagini ¢ok bilemiyor.

MAHMUT TANAL (Sanlurfa) - BTK hatti var, Alo 120.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani bu konuya &zerk, genglerin rahat ulagabilecegi bir sey
olmasi lazim ki oyun firmalari bunlara uymuyorsa da biz bunlari tespit edebilirim. Mesela, az énce bahsettigim gibi, oyunlar icin de
sohbet filtreleri vardir. Siz kimseye kiifredemezsiniz zaten. Siz kifrettiginiz o ya "yildiz yildiz" ¢ikar ya da sistem mesaji reddeder,
der ki: "Bu kelimeyi kullanamazsin benim oyun ortamimda." Mesela ama bu her oyunda var mi ben de bilmiyorum ¢iinki diyorum
yani yilda 100 bin tane yeni oyun ¢ikiyor. Eger bunlar popiler oyunlar i¢in de bunu uygulamayan varsa sikayet etsinler ki biz bunun
pazarhgini yapabilelim oyun firmalariyla. Boyle bir sistemi, diizenli sistemi de kurmak gerekiyor.

Benim anlatacaklarim bu kadar. Biraz uzun tuttum, kusura bakmayin ama sorulariniz varsa arkadaslarimla birlikte almak
isterim.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Evet, tesekkiir ediyoruz Tugbek Olek hocamiza. Sag olun. Size sorular toplu
bir sekilde gelecek, diger sunumdan sonra olacak.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Tamamdir.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Simdi, sdzii sunumu icin Tirkiye Bilisim Dernegi Yénetim Kurulu Uyesi
Profesor Doktor Meltem Eryilmaz'a veriyorum.

Buyurun Hocam.

TBD GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Sayin Bagkanim, miisaade ederseniz, Meltem Hocamiz sunuma
baslamadan énce ben Tirkiye Bilisim Dernegi Genel Baskani olarak bir iki dakika dernegimizi tanitmak istiyorum. Sonraki sunum
daha anlamli olacaktir o sayede. Eger misaade ederseniz...

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA GAM - Buyurun.

TBD GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Tesekkir ederim.

Sayin Bagkanim, sayin vekillerimiz; Turkiye Buyik Millet Meclisi ¢atisi altinda bu Komisyonda bulunmaktan Tiirkiye Bilisim
Dernegi olarak onur duydugumuzu ifade ederek baglamak istiyorum. Cok énemli bu konuda, ayni zamanda, benzer sekilde sekttre
hizmet ettigimiz bir sektér sivil toplum kurulusu olan TOGED'le birlikte olmaktan da mutlu oldugumuzu ifade etmek istiyorum.

Turkiye Bilisim Dernegi, 22 Nisan 1971 tarihinde bilgisayar teknik bilimini kullanarak Ulkemizin gelisimine katki saglamak
misyonuyla kurulmus, tlkemizdeki ilk, diinya capinda ise irlanda'daki bir érnekten sonra ikinci, biligim sektériine yonelik sivil toplum
kurulusudur. 10 ilde subemiz, 6 ilde ve Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyeti'nde temsilciligimiz bulunmaktadir. TBD, Turkiye Bilisim
Dernegi gen¢ ve kadin yapilanmalariyla yaklasik 13 bin Gyemiz bulunmaktadir. 1971 yilindan bu yana ulkemizin teknolojiyi sadece
tuketen degil, ureten bir toplum olma vizyonuyla hareket ediyoruz ve calismalarimizi bu dogrultularda yurutlyoruz. Sektérin ve
Ulkemizin dijital dontstiimiine énculik etmek, bilgi toplumu olusturma adimlarina destek olmak, ulusal bilisim politikalarina yén vermek
ve mesleki dayanismayi giglendirmek, temel hareket alanlarimiz ana hareket alanlarimiz olarak yogunlagiyor. Aslinda bugin bu
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Komisyonun ve bizim burada olmamizin sebeplerinden biri ikinci konuda arz ettigimiz bilgi toplumu olusturma adimlarina destek
olmak konusu i¢inde yogunlasacak. Bu konuda Meltem Hocamiz gerekli sunumu yapacak. Cocuklar, gencler, ebeveynler, kadinlar
ve hatta yaklasik bir ay evvel Ankara Kalkinma Ajansiyla birlikte basladigimiz proje kapsaminda 65-70 yas Uzeri 6zellikle devletin
yasli huzurevlerinde veya bakimevlerinde bulunan misafirlerimize, oradaki vatandaslarimiza da dijital sosyal medya okuryazarligi
projelerimizle yediden yetmise her alanda bir okuryazarlik, sayisal okuryazarlik olusturma, bu konuda bir biling, bir kultur olusturma
galismalarimiza devam ediyoruz.

Konuyla ilgili sunumumuzu Yénetim Kurulu Gyemiz Meltem Eryllmaz Hocamiz yapacak. Y6netim Kurulu dyemiz olmasiyla
beraber biz Tirkiye Bilisim Dernegi olarak uluslararasi arenada Avrupa Bilisim Profesyonelleri Derneginin olusumunun da bir
liyesiyiz, Meltem Hocamiz ayni zamanda oranin da Yénetim Kurulu lyesi ve OSTIM Teknik Universitesinde Yazilim Mihendisligi
Bolumunde 6gretim Uyesi arkadasimiz.

Tekrar tesekkiir ediyorum ve sézii Hocamiza birakiyorum. TURKIYE BILISIM DERNEGI YONETIM KURULU UYESI
MELTEM ERYILMAZ - Tesekkdr ediyorum.

Degerli vekillerimiz, davetiniz igin ¢ok tesekkir ederiz.

Simdi, basindan beri cok kiymetli konuklarin ¢ok degerli katkilarini dinledik. Biz Ttrkiye Bilisim Dernegi olarak bu sorunlara,
yasamis oldugumuz bu aci olaylara nasil bir gézim énerisi sunabiliriz, buna kafa yorduk. Zaten elli yil askin bir stiredir Bilisim Dernegi
olarak gercekten ulkemizdeki bilisim camiasinda yasanan sorunlara ¢ézim arama gayretindeyiz.

Bildiginiz gibi, su anda siddet ve riskler artik okul sinirlarinda kalmiyor, bunu goriiyoruz ne yazik ki. Dijital platformlar da
sekil degistiriyor ve bu fiziksel riskler ve dijital dontsiimle ortaya ¢ikabilen, kot kullanim sonucu ortaya gikabilen siber zorbalik, dijital
oyun topluluklari, psikolojik sorunlarin dijitalde derinlesmesi, ¢evrim ici radikallesme gibi sorunlarin hepsinin ¢gocuklarimizin butiinsel
glivenligini tehdit ettigini goriiyoruz. Cocuklar nasil risklerle karsi karsiya? Oncelikle bir bunu konusmakta fayda var. Elbette ki oyunlar
belki tehdit olusturabiliyor fakat bunun disinda da bir siirii tehdit alani var. iste, biz bunlari bir gruplama yaparsak neler kargimiza
cikiyor, éncelikle bunu géstermek istedik.

ik olarak, icerik ve mahremiyetle ilgili riskler var biliyorsunuz; gevrim igi cinsel istismar, siddet ve nefret séylemleri -biraz
dnce bahsettik- kumar ve bahis yénlendirmeleri ve mahremiyet ihlalleri. ikinci olarak, davranissal risklerden séz edebiliriz. Siber
zorbalik, oyun bagimhligi, dijital akran baskisi ¢evrim ici radikallesme yine burada da var ve yeni nesil teknolojik riskler adi altinda
da yapay zekayla uretilmis zararh igerikler, "deepfake" bugiin diinyada 6rneklerini gbriyoruz, almis basini gidiyor, algoritmalarin
manipulatif psikolojik etkileri, dijital dolandiricilik gibi sayisiz riskten s6z etmemiz mimkun.

Pekala, biz ne yapabiliriz? Su anda biraz dnce konusmacilarimizin bahsettigi, yasaklayici politikalar olabilir, ebeveyn
kisitlamalari olabilir, cihaz filtreleri olabilir fakat bunlar yeterli mi? Bunlar acaba ilk aklimiza gelen yaklasimlar mi? Bilisim Dernegi
olarak biz bu risk temelli yaklagimlara ¢ok paydasli isbirligiyle nasil ¢éziim dnerileri sunabiliriz, bunu disiniyoruz. Yasa uygun dijital
tasarim ve guvenli varsayilan ayarlar, bunlar bir ¢6zim olabilir mi ya da dijital okuryazarligin mufredata entegrasyonun bir ¢6zim
olabilir mi? Teknolojik erken uyari sistemleri bir ¢6zim olabilir mi? Ctnki biliyoruz ki gocuklarimizi dijital dinyadan uzaklastirmak
mumkin degil su ginimuzde fakat onlar dijital diinyada guvenli, bilingli ve direngli bireyler olarak yetistirebilmemiz mimkin.

Burada odak noktalarimiz, baktigimiz zaman su anda glindemimizde bulunan dijital vatandaslik, okuryazarlik, etik internet
kullanimi, siber giivenlik, cevrim igi riskler, yapay zeka; bunlarla ilgili neler yaptik Turkiye Bilisim Dernegi olarak? Neler yapiyoruz ve
bu calismalar acaba ¢ocuklara yonelik olarak bir ¢6zim saglayabilir mi? Bunu belki burada tartisabiliriz. Turkiye Bilisim Dernegi
yillardir bilisim egitim konferanslari yapiyor, yapay zeka, dijital beceriler ¢galigtaylan yapiyor, bilisim etidi ¢alismalan yapiyor, siber
glvenlik zirveleri dizenliyor, glivenli internet seminerleri dizenliyor ve ulusal bilisim kurultaylari dizenliyor. Burada bitin bu
calismalar aslinda toplumun geneline hizmet etmek Gzere yapilmis ¢alismalar. Bunlarin icerisinde gocuklarimiza yénelik olarak nasil
ciktilara ulasabiliriz, bunlari konusabiliriz.

Yillardir yapmis oldugumuz Bilisim Teknolojileri Isiginda Egitim (BTIE) konferansinda ézellikle dijital vatandashk kalttrindn
erken yaslardan itibaren egitim sistemine entegrasyonundan bahsediyoruz. Genigletilmis okuryazarlik dedigimiz temel dijital
becerilerinin yapay zekd okuryazarligina gegisi; burada nasil bir egitim verebiliriz, ne yapabiliriz? Biraz énce bahsettik bilisim
teknologlari, BOTE béliimlerinden; bu béliimlerin artik yavas yavas kapatilmaya baslaniimasindan konusuluyor. iste, biz bu BTIE
konferanslarinda BOTE &gretmenlerimizi davet ediyoruz, yasamis olduklari sikintilari dinliyoruz. Ne yapabiliriz? Gergekten
BOTE!'lerin kapatilmasi bir ¢6ziim miidiir? Gerekiyor mu ve neden kapatiliyor? Yani, hani, bir siir(i bdlim var, BOTE béliimii bu kadar
aslinda glinimiizde Onemliyken neden bu konu gindemde? Ama sunu da goériyoruz ki hakikaten -yine bu konusuldu-
dgretmenlerimiz is bulamiyorlar ya da BOTE'den mezun olan égdrencilerimiz yazim miihendisi olarak belki de mezun olmak istiyor
ve onu tercih ediyorlar gibi bir strl ¢iktilan toparliyoruz ve bunlarla ilgili aslinda politikalar Gretmeye galisiyoruz. Bir taraftan da
dgretmenlerimizin yetkinlikleri konusunda neler yapabiliriz, ne gibi sorunlar yasaniyor? Ogretmenlerimiz gikan her tiirlii teknolojiye
hakim mi, hakim olmak zorunda mi? Mufredatin glincellenmesi 6gretmenlerimizi nasil etkiliyor? Bu gibi sorunlari dederlendirmeye
galisiyoruz.

Bir taraftan yapmis oldugumuz siber gulvenlik zirveleriyle ¢ocuklarin korunmasinin yalnizca ebeveyn denetimiyle
saglanmayacagini tespit ediyoruz, gorlyoruz c¢lnki siber givenlik bir kiltirdidr. Bu kiltirin aslinda okuldan baglayarak
o6gretmenlere, 6grencilere, velilere iyice anlatiimasi gerekir. Yapmis oldugumuz siber guivenlik zirveleriyle kamu, 6zel sektor, akademi
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ve sivil toplumu bir araya getiren ulusal bir ekosistem inga etmeye calisiyoruz. 2022 yilinda Tirkiye Bilisim Dernegi izmir Subesinin
yapmis oldugu egitimci egitimi seminerinde aslinda 6gretmenlerimize bu yetkinlikleriyle ilgili egitimler verildi. Gergekten ¢ok guizel
tepkiler aldik, bunun devamini getiriyoruz.

Yapay zekd c¢agi diyoruz, yapay zekanin artilarindan eksilerinden bahsediyoruz ve diyoruz ki: Yapay zeka bir risk
kaynagidir ama bir taraftan da yapay zekanin hayatimiza katmis oldudu artilardan bahsediyoruz. iste, bizim amacimiz, bu risklerden
bahsederken riskleri nasil avantaja déndurebiliriz, bunun ¢6zim yollarini ariyoruz ¢linki yasaklayarak biz Turkiye olarak yani kendi
memleketimizde yasak koyarak diinyaya uyum saglayamayacagimizi da bir taraftan gérilyoruz. Bu risk nereden kaynaklaniyor? Iste,
"deepfake"lerden bahsediyoruz, sohbet "bot"larindan biraz énce bahsedildi, cocuklari yanlis yonlendiren algoritma etkileri diyoruz,
tretken yapay zeka meslekleri tehdit ediyor mu diyoruz bir taraftan ama bir taraftan da bunlarla ilgili ne yapilabilir? iste, siber zorbalik
tespitini analiz edebilir miyiz? Risk analizleri yapabilir miyiz? Erken uyari sistemleri gelistirebilir miyiz? Bunlarin derdindeyiz.
Dolayisiyla, aslinda hedef eger mevcut bir risk varsa bu riski minimuma indirerek nasil avantaja dénusturebiliriz bunun garesini
bulmaya caligiyoruz.

Turkiye Bilisim Dernegi politika gelistirme ve uluslararasilasma tarafinda da ¢alismalar yapiyor. Aslinda bu slayti 6zellikle
koydum ¢lnkd -biraz 6nce Baskanimizin da ifade ettigi gibi- dernegimiz 32 Avrupa Ulkesini bir araya getiren Avrupa Bilisim Dernekleri
Konseyinin Turkiye'deki tek tUyesidir ve Turkiye orada yonetim kurulundadir. Bu blylUk onur da ¢ok sukur bana nasip oldu, orada
yonetim kuruluna girdik. Bu bizim buyuk bir avantajimiz oldu ¢linkii orada 32 Avrupa Ulkesinin bilisim derneklerinin temsilcileriyle
istisare ederek dinyada bu "risk" dedigimiz seyin ne oldugunu, yapay zekayla birlikte dinyanin nereye gittigini yakinen takip etme
sansina sahibiz ve Turkiye'de de bu konuda neler yapabiliriz, paralelde neler yapabiliriz? Bu gibi galismalarin bire bir icerisindeyiz.
Yapmis oldugumuz ulusal bilisim kurultaylarinda dijital kimlik, siber gtivenlik, bilisim etidi ve glvenli internet alanlarina kadar karar
vericilere yonelik yillardir politikalar Gretiyoruz. Onun disinda dernegdimiz blinyesinde galisma gruplarimiz var. Siber glvenlikten
bilisim hukukuna, yapay zekaya kadar gesitli alanlarda konunun uzmanlarinin igerisinde bulundugu calisma gruplarimiz mevcut ve
odak problemler Gzerinde bu ¢alisma gruplarimizin da yapmis oldugu ¢alismalar raporlaniyor ve bahsetmis oldugumuz bu bilisim
kurultaylarinda bu ¢aligmalar kamuoyuyla paylasiliyor.

Evet, siber glvenligin bir kultir oldugundan bahsetmistik. Bunun &zellikle okul ekosisteminin icerisinde baslamasi
gerektiginden bahsettik ve bu kiiltiiriin yayginlasmasi gerektigini ve Bilisim Dernegi izmir Subesinin de bu konuyla ilgili siber zorbalik
ve glvenli internet egitici egitimi yaptigindan bahsettik, bunun devamini getiriyoruz. Toplumsal farkindalik igin biinyemiz igerisinde
bulunan Tirkiye Bilisim Dernedi Geng¢ Toplulugunun faaliyetleri, giivenli internet farkindalik egitim seminerleri yapmakta ve her
ilimizdeki genclere tniversite 6grencileri bu farkindaligi yayginlastirmak icin gesitli hackathonlar yapmakta, seminerler diizenlemekte.
Politika ve kurumsal akh olusturmak icin de yine zirveleri kullaniyoruz ve bu zirvelere pek ¢cok kamu, akademi ve 6zel sektéru
birlestiren katilimcilari davet ediyoruz.

Evet, onun disinda ¢alismalarimiz sadece -biraz 6énce bahsetti Baskanimiz- subelerin yani merkezde devam etmiyor,
subelerimizde de buttncil ve kapsayici sekilde kapasite gelistirme galismalari yapiyoruz ve tim bdélgelerde bu kapasiteyi gelistirmek
igin cesitli stratejik ig birlikleri, kariyer etkinlikleri ve teknoloji bulugmalari gergeklestiriyoruz. En son Van Yizinci Yil Universitesiyle
bir is birligi protokoll gergeklestirdik ve dedigim gibi TBD Geng¢ araciligiyla da dezavantajli bolgelerdeki 6grencilere yonelik teknik ve
dijital glivenlik farkindalk egitimleri devam ediyor.

Evet, simdi, bu kadar ¢calisma yapinca ne yapabiliriz? Komisyonumuzla nasil bir ortak akilda bulusabiliriz? Bununla ilgili
belki hani oneri diye algilayabilirsiniz, bir taraftan da hani gergekten neler yapabilecedimiz agisindan size fikir verebilir. Yapmis
oldugumuz calismalar igerisinde son iki yilda yogunlasan ¢alismalara baktigimizda siber zorbaligin otomatik tespiti, tehdit dilinin
yapay zekayla analizi, okul rehberlik servislerine saniyeler icinde erken uyari verilmesi ve riskli gevrim ici davraniglarin tespitiyle ilgili
galismalara yogunluk verdik. Onun diginda yine gok 6nemli bir gelisme olarak 30 Nisan 2026 tarihinde Ankara'da diizenlenen
Genglerin Cevrim Igi Giivenligi Zirvesi'nde Meta ile is birligi yaptik, Meta ve Bilisim Dernegi ortakhigiyla baslatilan "Dijital Okuryazarlik
ve Cevrim ici Giivenlik inisiyatifi" olarak lanse ettigimiz bir zirve gergeklestirdik. Bu zirvenin ve daha sonra gerceklestirilecek olan
projenin ana hedefi gencleri, ebeveynleri ve egiticileri dijital dlinyada glvenle yol alabilmeleri i¢in gerekli beceriler ve yasa uygun
tasarim gergeveleriyle donatmaktir. Bunun igin bir yil boyunca farkli illerde, egitim merkezlerinde genclere ve ebeveynlere seminerler
ve egitimler dizenliyoruz. $u anda Ug¢ tanesini tamamladik ve geri kalan aylarda da digerlerini tamamlamayi planliyoruz. Buradaki
etkinlikler disinda ayni zamanda Ankara'da ilki gerceklestirilen yuvarlak masa toplantisinda kamu, STK ve uzmanlarin katildigi
stratejik is birligi toplantisi, bir taraftan bulugsmasi olarak da ifade edebiliriz, onu gergeklestirdik.

Evet, yapabilecegimiz neler var? Simdi, bu Bilisim Teknolojileri Isiginda Egitim Konferansi'ndan bahsetmistim. Oradaki
ciktilardan yola c¢ikarak ulusal dijital vatandaslik mifredatinin gcok 6nemli oldugunu distinlyoruz. Sadece teknoloji kullaniminin degil,
dijital etik, yapay zeka sorgulamasi ve veri mahremiyetinin mifredatlara entegrasyonunun gergekten ¢cok énemli oldugu fikrindeyiz.
Onun disinda, 6gretmenler icin dijital risk farkindalik egitimleri, velilere yonelik dijital ebeveynlik programlari, okullar icin dijital glivenlik
rehberleri ve ¢ocuklara yonelik etik, yapay zekd modillerinin de gelistirilebilecegini disliintiyoruz ve bunlarin da en azindan bir
farkindalik olusturacagi kanaatindeyiz. Siber zorbalik, erken uyari modeli olarak da topladigimiz surekli verileri analiz ederek
tehditlerin tespiti ve bununlailgili erken uyari sistemlerinin gelistiriimesinin midahaleleri, problemler ortaya gikmadan 6nleyebilecegini
distinlyoruz. Bu model yani su anda ekranda olan Dijital Glvenli Okul Sertifikasi Modeli de bir taraftan glivenlik siireglerini bir defalik
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bir islem olmaktan ¢ikarip kurumlarin surekli iyilestirme yapmasini tesvik eden bir ulusal akreditasyon sistemi oldugunu duslinuyoruz.
Bu sayede de en azindan bu dizenli dijital risk analizi raporlamalari, 6gretmen-veli egitimlerinin tamamlanmasi, erken uyari
sistemlerinin entegrasyonu ve siber hijyen politikalarinin o okullarda var olmasiyla bunlarin test edilmesi, kontrollyle ufak sertifika
programlarinin yapilmasiyla en azindan okullarin bu konuda sertifika almasiyla bir farkindalik ve bir iyilestirme modelini gindeme
getirebilecegimizi dugtnlyoruz.

Sonuca baglarsak bu tek basina yapilabilecek bir islem degil. Hepimizin bildigi gibi gocuklarin dijital ortamda korunmasi
sadece ebeveyn denetimiyle degil, kamu, sivil toplum, egitimciler ve teknoloji Ureticilerinin bir arada ¢alistigi bittuincul bir yaklagim.
Biz agikg¢asi bdyle bir Komisyonun varolugundan biiylk bir mutluluk duyduk ve bundan sonra yapilabilecek, bu yolda yapilabilecek
¢ocuklarimizin glvenligini saglamak Uzere atilabilecek her tirli adimda var oldugumuzu ve dernegimizin elli yillik gecmisiyle fayda
potansiyelinin fazla oldugunu disiindiigimiz igin burada oldugumuzu ifade ediyorum.

Hepinize gok ¢ok tesekkur ediyorum.

Sorulariniz varsa alabiliriz.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Evet, Meltem Hocam, biz de gok tesekkiir ediyoruz verdiginiz bilgilerden ve
onerilerinizden dolay.

Simdi, soru-cevap faslina gegiyoruz.

ik sézii isa Mesih Sahin Vekilimize birakiyorum ben.

Buyurun.

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Evet, Sayin Bagkanim, tesekkiir ediyorum.

Ben, sunum yapan degerli hocalarimiza, degerli STK baskanlarimiza, misafirlerimize tesekkiir ediyorum. Istifade ettigimiz
sunumlari oldu, notlarimizi aldik.

Tugbek Bey'in sunumuyla ilgili birka¢c sorum olacak, birkag da not diisecegim. Tabii ki Tugbek Bey, oyun guzel bir sey
aslinda yani oyuna hicbirimiz kargi degiliz. Tabii, bizler yas olarak sokak oyunlariyla blylyen bir nesiliz ancak zaman degisiyor, her
sey degisiyor, sosyoloji degisiyor, beklentiler degisiyor vesaire. Dogal olarak buglin de dijital oyunlar giinimuizin énemli bir gergegi.
Sdyle bir notumuz yok, higbirimizin bdyle bir notu yok: "Oyunlar bu tir siddet olaylarinin tek basina bir sebebidir." gibi bir notumuz
yok, higbir arkadasimiz bdyle... Ya, savunmanizda biraz bunu hissettim yani sanki kamuoyunda bdyle genel bir kanaat var ve buna
yonelik bir savunma gibi hissettim. Onun icin de Kahramanmaras'taki okuldan sonra hemen su soru soruldu: "Oyun oynuyor muydu?"
Aslinda bu soru degil de "Hangi oyunu oynuyordu?" sorusu bence anlamli yani oradan gitmekte fayda var. Simdi, TUIK verilerinden
bahsettiniz, 31,5 milyon kadar oyun oynayan vatandasimiz var ve bunun yarisi 18 yas alti ve "Yuzde 8,9 uygun olmayan igerikli oyun
var." dediniz. Su soru birinci sorum olsun: O 31,5 milyon icerisinde ne kadar vatandasimiz bu uygun olmayan igerikleri oynuyor,
bununla ilgili bir tespitimiz var mi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bunu tespit etmek miimkiin degil tabii ¢iinkii dedigim gibi, ayni
seye geliyoruz, kisisel veri bilinmedigi icin bireyin ne oynadidina dair de bir kayit yok ancak bu...

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Peki, 18 yas altini neye gore tespit ediyoruz?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - 18 yas altindaki gocuklara Hanehalki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Aragtirmasi'nda TUIK "interneti ne amagla kullaniyorsunuz?" sorusunu soruyor, oradaki siklardan biri oyun. Tabii, TUIK
bdyle bir arastirma yaparsa bunu ¢ikartabilir ama bugtine dek yani bu konuda Tirkiye'de... Sunu sdyleyeyim: Yani tretime dair bizim
yaptigimiz birtakim arastirmalar var ama tiiketime dair TUIK'in haricinde elle tutulur bir veri yok. Bir yurt disi sirket var, "Newzoo"
isminde, onlarin yaptigi birtakim arastirmalar var ama bunlar zaten parayla satilan seyler. Bir de biz gok gergekgi bulmuyoruz ¢linki
onlar 50 milyon oyuncu oldugunu séyliiyor yani TUIK'le arasinda bir yiizde 50 fark var. Biz orada TUIK daha dogru sayiyordur ingiliz
sirketten diye disuniyoruz.

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Evet, tesekkiir ediyorum.

Simdi, devam ediyorum, orada bir sey dikkatimi gekti: Mevcut oyunlarin sadece -tirnak iginde- ylizde 8,9'u uygun olmayan
icerik. Aslinda o ylzde 8,9'u azimsayan bir ifade olarak kullaniimaya c¢alisilmis sanki yani 100 bin oyunda yltzde 8,9 ¢ok buytk bir
icerik bence, ¢ok blyuk bir oran bence. Devam ediyorum, simdi 100 bin oyundan bahsedildi, bunun bir denetimiyle ilgili de zorlugunu
ifade etmeye c¢alistiginiz "Yeni bir bakanlik gerekir." dediniz. Simdi, bizim 100 bin degil, milyonlarca ingsaati denetleyen yapilarimiz
var yani farkli konularda farkli denetim mekanizmalarimiz var. Yani bunun da bir denetim mekanizmasi kurulabilir diye diiglyorum
gunkl glinimiiziin dnemli bir gergegi ise bdyle bir konuda da bir denetim mekanizmasi kurulabilir diye distntyorum.

Bir not daha "Ylizde 95-99 gibi bir oran buyuk teknoloji sirketlerinin filtresinden ge¢cmek zorunda." dediniz ve dolayisiyla
yani buradan bu firmalarin bdylesine biyuk bir zarar igcerecek bir seye de miisaade etmeyecegdi gibi bir yaklasiminiz oldu ki
arkadaslarimizdan genel bir tepki geldi orada. Simdi, tabii ki burada bdyle bir varsayim tzerinden gitmeyi de dodru bulmuyorum
acikgasi ¢lnkl mesela sigarayla ilgili, sigaranin tarihine baktigimizda 50'li yillarda ABD'de "Sigara saghklidir." veya "Sigara icmek
zararli degildir." gibi reklamlar hafizamda canlaniyor, hatta reklam filmlerinde doktorlarin oynatildigi gibi seyler hafizamda canlaniyor,
buna da bir bakmakta fayda var. Dogal olarak bu tir seyler yani bilingaltimizda bu tir seylerin nasil sekillendigini anlatmaya
galistyorum. Yani bu firmalarin bdyle bir sey ortaya koymus olmasi tek bagina bizim igin yeterli bir veri olamaz diyorum, tarihte de
bunun 6rnekleri var, bunu da 6zellikle paylasmis olayim. Bir de sdyle bir sey: Mesela ylizde 99 izerinden gitsek bile yiizde 1 de ¢ok
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bulyuk bir oran yani 100 bin oyunda 1.000 oyunun bdyle bir filireden gegmedigini diisindigiimizde, 1.000 oyundan yani 1 tane bile
bitin dinya igin ¢gok vahim bir sey ¢ikabilir. Yani sunu sdylemek istiyorum, tekrar en sunu ifade edeyim: Yani oyunla ilgili burada
higbir arkadasimiz da bu konu tek basina "Oyun dijital mecralardan kaynaklanan bir sorundur." gibi bir not yok, birinci notum bu.
ikincisi, hatta tek basina siddet oyunlarinin ortaya koydugu bir sorun diye de bir notumuz yok ancak bir énceki hocamizin -orada da
bilimsel bir calisma var- oradaki sdyledigi bir sey 6nemliydi, o da aynisini sdyledi yani dijital oyunlar, siddet icerikli oyunlar olsa bile
tek basina siddetin sebebi olamaz ama tek basina olamaz, ikisi farkli kavramlar, bunu 6zellikle dikkat gekmek istiyorum. Hatta o ¢ok
soyle vahim bir sey sdyledi, 6zellikle notumuzu aldik ki Selva Baskanimiz da "En énemli notum bu." gibi bir sey sdyledi. Yani "Cocuk
bu oyunlarda bir seylerin pratigini yapiyor." dedi. Yani bu siddet oyunlari tek basina bir sebep olmasa da bir seylerin tamamlayicisi
olabiliyor, buradaki mesele bu. Dolayisiyla, yani biz bu konuyu da tek bir agidan zaten masaya yatirmiyoruz, birgok agidan masaya
yatirmaya galisiyoruz ve ilk giin séyledigimiz, hepimizin hemfikir oldugu bir sey vardi; bu konu ¢ok boyutlu bir mesele. Tek bir agidan
bakarsak zaten bizi dogru bir sonuca gétirmez dolayisiyla birgok agidan da baktigimizi ifade etmek isterim.

Bu notlar 6zellikle diismek istedim. O yilizde 1'lik kismini yani vahim bir durum olup olmayacagiyla ilgili distincenizi de
aciklarsaniz sevinirim.

Tesekkilr ediyorum.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - iki tane notum olacak, bir tanesi bu dediginizle ilgili. Simdi,
bizim bu yeni gelen yasamizin gizeldi yani, o hani belki biraz daha kenarda késede kalmig, kim oldugunu bilemeyecegimiz
platformlari yasaklayacak olmasi diye dustnlyoruz ¢linki bir temsilcilik sarti getiriyor, belli yikimlulikler getiriyor. Simdi, bu 6 tane
blyulk platform bunlara uyarlar ama o ylizde 1 ya da iste ne bileyim, ylzde 5, kim oldudu belli olmayan, garip, kenardan késeden
cocuklara bir sekilde ulasabilen bir igerik varsa bizim yeni yasa mevzuatimiz zaten o igeriklere erisimi kisitlayacak, bizim umudumuz
da o. Zaten bizim bu yasada goérdigimiiz en pozitif seylerden biri bu, herkesin temsilcisi olsun, ¢ocuklar oyunlari sey lizerinden
kullansinlar, bu buyk platformlar, hani belli bir kontrol mekanizmasini kendi icinde barindiran platformlar Gzerinden kullansinlar. Yani
bu seye benziyor, bir sey alacaksiniz, siipermarketten aldiginizda onda bir zarar gérme ihtimaliniz daha az olabilir, niye? Cunki
onlarin bir denetim mekanizmasi vardir ama bir kenar mahalle kasabindan et alirken belki ayni denetim mekanizmasi olmayabilir;
buna benziyor. Bir de o hani ¢ocuklarin bir seyin pratigi yapmasiyla ilgili yani gergekten oyunlarin bdyle bir yetkisi yok. Simdi, biz
hepimiz ugus similasyonu oynuyoruz. Simdi, yarin ébir giin pilot bayilsa ugakta, bana deseler ki: "Ya, sen 6mriin boyunca ugak
simulasyonu kullanmissin, hadi gel." ya da ne bileyim benim bitiin émriim araba yarisi oynayarak gegti, cok normal bir sirtictiyim
ben yani ne hiz yaparim, yapsam beceremem. Yani oyunlardan soyle bir sey var: Oyunlari, bir de seyi konustuk ya, hani keske egitici
oyunlar olsa, oyunlarla bir sey egitilse; bu ikisi aslinda birbirleriyle birlesiyor. Biz oyunun nasil egittigini anlamiyoruz, dnce bir bunu
anlamamiz lazim. Bizim gelisimimizde iki tane egitim siirecimiz vardir. Bir tanesi bilgimizi egittigimiz yer, bu okuldur. ikincisi,
yeteneklerimizi gelistirdigimizi yer, yetenekleri gelistirdigimiz yer de oyundur. Bu fiziksel oyun olabilir, bu dijital oyun olabilir, siz her
ne oynuyorsaniz. Oyun oynamanin amaci budur. Yani siz bir kedinin énline bir tane top attiginiz zaman o onunla oynarken aslinda
kolunu, bacagini kullanma yetenegini gelistirir. Belli yeteneklerimizi gelistirir oyunlar konusu ne olursa olsun.

Hani sey cabasini da ben ¢ok garip buluyorum. "Egitici oyun yapalhm." Yani "Egitici okul yapalim." demek gibi bir sey. Ya
okul zaten egiticidir, oyun da egiticidir, yeteneklerimizi yetistiririz. Siz en bu bdyle hig ilgisi olmayacagini disiineceginiz iste bir savas
oyununa baktigimiz zaman, aslinda orada belli kendiniz igin iste strateji yapmayi 6grenirsiniz, anlik karar vermeyi 6grenirsiniz. Belki
onun iginde kiglk bir ekonomi vardir, ekonomi Uzerine, kendi elinizdeki kaynaklari kullanmak Uzerine bir sey 6grenirsiniz. Mesela,
bir strateji oyunu oynadiginizda strateji yapmayi 6égrenirsiniz. Arkadaslarinizla oynadiginizda takim galismasini... Oyunun igerigi ne
olursa olsun... Yani siz bir oyuna baktiginizda eger oyuncu degilseniz gérdiginuz seyleri biz gérmiyoruz. Yani siz bir savas oyunu
gOruyorsunuz. Ben ortada bir tane nokta gériyorum, orada bir tane kare géruyorum, bu noktayl bu karenin Ustiine getirip tusa
basmam lazim diye gérilyorum. Bu bir uzay oyunu olabilir, ikinci Diinya Savas! olabilir, Birinci Diinya Savagi olabilir., Canakkale
Savasli'nin oyunu olabilir. O igerik sizin ne oynadiginizi etkilemiyor ve o ylizden bir sey degil yani egitimde sizin aldiginiz seyler belli
yeteneklerdir. Ha, sunu diyebilirsiniz. Oyun oynayan bir kisinin anlik karar verme yetenegdi daha yiiksektir. Cidden oyledir, biz anlk
karar vermede daha iyiyiz. Niye? Clinkli oyun oynuyoruz ama ben daha iyi araba kullanmiyorum ya da daha iyi ugak kullanmiyorum.
Ben dmrimde silah atmadim, heves de etmedim. Bugln bana bir tabanca verseniz herhangi bir seyi de vuramam. Yani otuz senedir
oyun oynuyor olmanin bana verdigi bir sey, bir fayda, bir sey orada o degil.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Cocukken de oynuyor muydunuz o oyunlari?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Cocukken de...

CGocukken bu bilingler hi¢ yoktu. Cocukken benim en sevdigim oyun Barbarian'da 2 barbar gelirdi, elimde kocaman kilig,
kafasini keserdim, daha 8 yasindayim. O kafa ugardi, kanlar ¢ikardi, 1 tane yaratik gelir géturirdi ¢linki daha full bilingsizdik, Ayni
nasil beni gocuk koltuguna oturtmadiklari gibi arabada, bilgisayarda da "Ya, oglum bunu niye oynuyorsun?" diyen yoktu bize ama
diger yandan, dedigim gibi oyun Gzerinden matematik 6gretmeye calismak da sagma. Ben abesle istigal buluyorum. Matematik
okulda &grenilir. Bir hoca ¢ikar size anlatir o formull, onu oyunla oynatmaya g¢alismamak lazim ¢linkid oyun bilgi vermez, oyun
yeteneklerinizi gelistirmenizi saglar. Belki sizin iste zeka& gelisiminizde bir sey saglar, matematigi daha hizl ¢dzersiniz. Simdi, bu
g0Ozle gérmek lazim ama yani oyun oynuyor...
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Yani sey de ¢iktl bu olaylardan sonra, iste gidip de bilgisayar oyununda bunun talimini yapiyormus gibi seyler de ¢ikti ya,
mimkun degil ya. Yani hatta s6yle bir sey oldu: Bu paintball oyunu vardir, bilirsiniz iste. Bizim ¢ok meghur, iste yillarca Counter Strike
oynamis gengler var. 100 Counter Strike oynamis, biitin hayati bununla gegmis e-sporculari topluyorlar. 4 de profesyonel paintball
oyuncusu yani bu isi spor olarak yapani koyuyorlar. 100 Counter Strike oyuncusu 4 paintballcudan birisine bir tane mermi
degdiremiyor. Niye?

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Pratik bir igse yaramiyormus demek ki.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yoksa hepimiz yarisgl olmusluk, pilot olmustuk, doktor
olmustuk, politikaci olmustuk.

ISA MESIH SAHIN (istanbul) - Hocam, gok kisa ben tamamlamis olayim.

Kahramanmarag saldirisini yani okulda yasanan saldiryl... Yani sizin sektdre gelen elestirileri de g6z &éninde
bulundurularak bakin, ben tek seyimiz o degil diye altini kalin puntoyla ¢izdim. Sizin bir analiziniz oldu mu bununla ilgili? Mesela, o
konuya bdyle bir galisip bununla ilgili bir analiziniz oldu mu sebepleriyle ilgili, kok nedenleriyle ilgili?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Tabii ki oldu, "web" sistemimizde de yayinladik. Zaten o sirada
bizim oyun regllasyon yasasi Meclis komisyonundaydi. Haliyle bizim alarma gegmememiz "Aman, ne oluyor simdi? Bunun altindan
ne ¢ikacak?" diye arastirmamamiz miumkin degil. O noktada bizim ilk baktigimiz sey -bu ¢ok hizli da fark edilip- "Bu gocuk acaba
cidden ne oynuyormus?" diye biz de baktik. Cocugun oyun kitiiphanesinde bu olayla iligkilendirilebilecek higbir sey yok. Yani mesela
medyada da sey dediler: "Roblox oynuyormus, Pubg oynuyormus." falan dediler. Bu oyunlari oynamiyormus gocuk. Cocugun
oynadidi oyunlar garip garip oyunlar yani parti oyunlari, iste ¢ok basit oyunlar. Katalogunda 40 tane oyun var, bu 40 oyundan sadece
1 tanesi siddet iceriyor. Béyle 6nline geleni vurdugu... Ama grafikleri falan da ¢ok basit bir oyun yani sey gibi de degil dyle grafik
gergekei bir oyun degil. 40 oyunundan 1 tanesinde 6yle bir oyun var. Hani béyle oyun aligkanliginda bdyle bir sey olmadigini da
gordik.

Bizim orada hep sdyledigimiz bir sey var. Hani o biraz da ben seyi de takip ediyorum, Amerika'da 6zellikle bu okul saldirilari
nasil oluyor? Burada en 1 numaral etken kopyalama yani "copycat" dedikleri sey. Bir olay yasandiginda onu alip tekrarliyor problemli
cocuklar yani bir yanki etkisi doguruyor. Zaten 2 olayin hemen Ust Uste olmasi da tesadif degil. Zaten Maras'i yapan ¢ocugun Urfa
olayini bitiin gece televizyonda izledigini de duyduk. Bu ¢ok énemli bir etki ve hemen biz kendi deklarasyonumuzda seyi soyledik:
"Bu gocugun goriintiisiinii paylagmayin. Ismini paylasmayin. Olayin gériintiisiinii paylagmayin." Simdi, bu, maalesef her haberin
Uzerine ¢ocugun resmini koydular. Bu verebilecegimiz en buyuk zarar. Bizim asla hani bu konuda bir kural olmasi lazim. Boyle bir
olay yapildigi zaman ismin, resmin, kimligin kesinlikle saklanmasi lazim. Hani biz sey yapiyoruz, ayipliyoruz elbette. "Ya, lanet olsun,
bu cocuk da bu kadar cani yakti." diye bakiyoruz ama toksik ¢cevreler hemen kahraman héaline getiriyor. Amerika'da da ¢ok...

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Bir érnek teskil ediyor o sekilde de.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Cok hizli ve hem. Yani seyi de o agidan tebrik ediyorum. Yani
aksiyon olarak hemen bir okullarin iptali, hemen okullara givenlik, o ¢ok dnemli ¢cinkd cidden bir-iki glin ardindan bir tane daha
gelebilirdi, risk bir anda artiyor.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Tesekkiir ediyorum.

Hikmet Bey, Beritan Hanim'in bir gérigsmesi varmis Meclis Baskanligiyla.

Evet, Beritan Giines Altin Vekilimize s6zu birakiyorum.

Buyurun.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Ben sunumlar icin tesekkiir ederim, iki sunum igin de.

Benim igin de gergekten yeni bir alan oldugunu disinmeye basladigim sunumlar oldu ¢lnkl oyunlar, dijital mecralar
hepimizin zaman zaman zorlandigi, anlamaya c¢alistigi mecralar. Sanirim bu mecralari en iyi kullananlar da ¢ocuklar. Dolayisiyla ben
cocuk katiliminin bu konuda da yine ¢ok degerli oldugunu bir kez daha altini ¢izeyim.

Simdi, ben sizi dinledim, 6zellikle sizin sunumumuzu. Sizin sunumumuzda bahsettigimiz veriler 6zellikle su baglam gok
onemli: Dijital oyunlarin siddeti artirip artirmadigi meselesindeki ¢alismalar. Simdi, dijital oyunlarin siddeti artirdigina dair bir
korelasyon yok ama bu hicbir bagin olmadidi anlamina gelmiyor ve sadece siddet baglaminda anlatirsak meseleyi eksik ve
yonlendirici de anlatmis oluruz ¢iinki dijital oyunlar dogrudan bir korelasyonla siddeti artirmiyor olabilir ama dijital oyunlarin
uykusuzluga sebep oldugunu biliyoruz, dijital oyunlarin akademik basariyr distrdigunu biliyoruz, dijital oyunlarin birtakim dikkat
eksikliklerine sebep olduklarini biliyoruz. Dolayisiyla bir kiimulatif sonuca sebep oluyor ve dogrudan "Bir cocuk oyun oynadigi igin
katil olur, siddete basvurur." demek kadar "Oyunlar higbir zaman siddete sebep olmaz." demek de iki séylemde ideolojik ve
indirgemecidir. Dolayisiyla biz bunun béyle oldugunu digtnmuyoruz.

Ayni zamanda sunu dusunlyoruz: Risk faktorleriyle birlikte dijitallesme, yine risk faktorleriyle birlikte dijital oyunlar
kolaylastirici ve tetikleyici bir katalizdr olarak ne yazik ki bilimde de kargimiza cikiyor, bilim bunu séyliyor. Tek basina oyun siddeti
dogurmaz ama risk faktorleriyle birlikte kolaylastirici ve tetikleyici bir katalizor olarak ¢aligabilir. Dolayisiyla oyunlar o kadar da masum
degiller, izgiinim. Dogrudan siddeti saglamiyor olabilirler. Ayni zamanda APA'nin ve Diinya Saglik Orgiitiiniin milyonlarca galismasi
var, binlerce galismasi var dijital oyunlar igin, siz birkagini sOylediniz ama onun tam tersini sdyleyen ¢alismalar da var. Yani siddetle
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ilgili, uykusuzlukla ilgili, depresyonla ilgili, cocuklarin sosyal aktivitesinin diusmesiyle ilgili, dopaminle ilgili meselelerde 6zellikle
dopamin déngiilerini tetiklemesi sebebiyle oyunlarin gocuklar tizerinde olumsuz etkilerinin olduguna dair ¢alismalar var.

Simdi, siz bir saatlik bir oyunun bir sey yapmadigini sdylediniz ama bunu ben size sormak istiyorum. Ozellikle dopamin
doéngllerini tetikleyen ve karanlik tasarim olarak da "dark patterns" diye geciyor saninm, sizler bu calismalar hakkinda ne
dusinlyorsunuz? Mesela, oyunlar sizce dopamin dongulerini tetikliyor mu ve ayni zamanda ¢ocuklarin daha fazla oyun oynamasini
saglamak igin birtakim karanlk, "dark patterns" dedikleri bu mesele sizce ne? Cinkiu bdyle seylerle sosyal medyada g¢ok
karsilagiyoruz. Siz bu konunun uzmanlarisiniz, merak ediyorum bu konuda ne disindiginuzu. Ama dopamin ve oyun oynama...
Yani surekli bir tusa basma, siirekli bir fokuslanma halinin dopamini tetikledigini ve dopaminin de dogrudan zaten beyinde -dopamin
bir bagimlilik nérotransmitteridir- bir sekilde gocugun daha fazla oyun oynamasini kolaylastirdigini biliyoruz. Simdi veriler verdiniz,
ben verilerinizi gok kiymetli buluyorum. Veriler bize sunu séyliiyor: Ozellikle erkek gocuklarin ¢ok fazla dijital oyun oynadigini séyliiyor,
Turkiye'de nufusun yarisindan biraz daha azinin da dizenli olarak oyun oynadigini sdyltyor; simdi, bu, ¢ok ciddi bir veri. Bu veri
karsisinda biz ne yapacagiz yani bu veri bize ne ifade ediyor?

Biz sunu dnermek istiyoruz DEM PARTI olarak: Biz higbir sekilde dijital oyunlarin, dijital mecralarin, dijitallesmenin sansiire
varacak sekilde kisitlanmasinin, engellenmesinin herhangi bir davranis degisikligine sebep olmayacagini diistiniyoruz. Dolayisiyla
yasaklamaya, kisitlamaya, sanslrlemeye hayir ama dizenlemeye, denetlemeye, cocuklarla birlikte, ebeveynlerle birlikte sureci
yuritmeye evet diyoruz ve bunu yapmak i¢in de "Cocuklar ¢ok fazla ekran silresine sahip, gocuklar ¢gok fazla oyun oynuyor. O zaman
ne yapalim? Denetleyelim, sansirleyelim." degil. Gerekirse Cevre ve Sehircilik Bakanhgiyla cocuklarin sokaklarda oyun
oynayabilecegi alanlarin artiriimasi igin dnerilerde bulunalim. Belediyelerimiz igigleri Bakanligina bagl. igisleri Bakanliginin su anda
tedbir kararlari var. Bu tedbir kararlari dolayisiyla, mesela ben 6rnek vereyim, gecen hafta Diyarbakir Lice'deydim, Lice Belediyemiz
diyor ki: "Biz tedbir kararlari sebebiyle ¢alisma yapamiyoruz. Cocuklar igin g¢alismalar Gretemiyoruz, parklar yapamiyoruz, oyun
alanlar yapamiyoruz." Yine, Diyarbakir Blyulksehir Belediyemizde durum ayni, kres agmak istiyor, cocuk oyun alani agmak istiyor
ama tasarruf tedbirlerine takiliyor. Mardin Bliyliksehir Belediyesinde biliyorsunuz kayyum var. Dolayisiyla eder biz gocuklarin ekranda
¢ok fazla vakit gegirdigini disunuyorsak bunun igin, gocuklar igin bitge ayirmaliyiz. Bunun igin bakanliklarin organize oldugu ¢ocuk
oyun alanlarini artirmaliyiz, bu zaten ¢cocugu bir noktada oyundan koparacak. Ve bir de mesai saatlerini dizenlemeliyiz, her toplantida
sOyllyorum, burada da sdyleyecedim. Dolayisiyla bu mesele, bdyle gok faktorli bir mesele.

Simdi, gecen senelerde "Mavi Balina" diye bir oyun vardi, béyle ¢ocuklari intihara surikledigi séyleniyordu. Siz o oyunla
ilgili ne distinliyorsunuz merak ediyorum, o oyunla ilgili degerlendirmenizi merak ediyorum. Cok fazla spekilasyon vardi...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Parca parca birkagina vereyim mi?

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Yok, bitirmek lizereyim zaten, bitirmek {izereyim.

Bir de sunu sormak isterim: Simdi, Pentagon gibi yiksek askeri icraatlar yapan mekanizmalar, askerlerin savas alanlarinda
daha sogukkanli olmalari, daha posttravmatik sonuglar yasamalari sebebiyle birtakim savas similasyonlari oyunlari gelistiriyorlar.
Eger siddet oyunlari gcocuklardaki bu davranisi tetiklemiyorsa Pentagon bunu niye yapiyor yani niye birtakim simulasyonlarla askerleri
savasa hazirliyor? Bunun onlar i¢cin ne faydasi var? Bunun veri tabanini niye geligtiriyorlar sizce, bu meseleyi siz nasil
degerlendiriyorsunuz?

Ozel olarak sunu ifade etmek isterim: Biz, oyunlara karsi degiliz, dijitallesmeye kargi degiliz, dijital mecralara karsi degiliz.
Karg! oldugumuz sey, yasagin ve sansurin kendisidir ama bu meselelerin de Uzerinde durup dizenlenmesi gereken meseleler
oldugunu ifade edeyim.

Tesekkir ediyorum Bagkanim.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Evet, tesekkiir ediyoruz.

Psikolog olunca Beritan Hanim tabii farkli bir bakis acisi getirdi.

Evet, size birakiyorum s6zu, Tugbek Bey'eydi herhalde sorular.

Buyurun.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Ama bana yardimci olacaksiniz, ok soru var.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Tamam.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Sondan basa dogru gideyim.

Pentagon dyle bir sey denedi, calismadi, iptal ettiler. "US Army" diye oyun yaptilar, askerlerin performansini gelistirsin diye,
bayagi da para harcadilar, bir sonug alamadilar, iptal ettiler.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - iptal mi ettiler?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Iptal ettiler, su an dyle bir sey yapmiyorlar.  Elbette su var:
Pilot egitiminde simulasyon falan kullaniliyor ama onlar oyun degil, onlar profesyonel simiilasyonlar, bambaska seyler onlar. Ama
asker egitimi igin urettikleri oyun olmadi.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Varmis, iptal etmigler. Var oldugu biliniyor.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani denediler, evet ama ¢ok gegiyor, 2010'larda denediler,
basarili olmayinca iptal ettiler.

Bilimsel arastirmalarla ilgili size gosterdigim benim 8 tane... Daha ¢ok arastirma var verdigim linkte.
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BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Binlerce aragtirma var.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bu 8 arastirmanin sadece biri tekil arastirmadir, o da Oxford'un
yaptigi arastirma, ¢ok degerli oldugu igin tek olarak aldik. Digerlerinin hepsi meta analizdir yani bilimsel aragtirma degil, bitiin bilimsel
arastirmalar Gzerine yapilmis meta analizlerdir, APA'ninki de ya da House of Parliament'in yaptigi da, orada aslinda binden fazla
arastirmayi inceliyorlar. Yani tek bir arastirmayi bulup da "A, bu bdyle diyormus." diye cekmiyoruz.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Yok yok, dyle demiyor.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani genel olarak biitiin yapilmis... Elbette o bin aragtirmanin
icinde "Oyunlar, siddete iter." diyen de var. Ama bu meta arastirmalarda hepsinin ydntemlerini, metodolojilerini alip, hepsinin
sonuglarini toplayip buradan bir sonug gikariyorlar ve bu sonug her seferinde bu sekilde ¢ikiyor. Yani biz bir sey arastirma bulamadik
su ana dek, hani biraz daha kars! tarafa, karsi fikre yaklasik olan Amerikan Pedagoji Derneginin arastirmasi var ama Amerikan
Pedagoji Derneginin sOyledigi de "Bu konudaki arastirmalar yeterli degil, biz sonu¢ bulamiyoruz." diyor; pozitif ya da negatif bir sey
getirmiyor, onu séylemek isterim.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Korelasyon yok, siddeti kodlamiyor ama uykusuzlugu, fiziksel aktivitede diigtkIigu...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Evet, ona da gelecegim.

Once, arkadaslar hatirlatti, Mavi Balina... "Mavi Balina" diye bir oyun yok arkadaglar, o bir oyun degil; o bir on-line cete,
¢ocuklara musallat oluyor. Hani bir yerden eristiginiz, bilgisayariniza kurdugunuz, oynanan falan bir sey degil o. Yani izerinden on
sene gegcti, bir gete var, cocuklara mesajla ulasiyorlar, kisisel bilgilerini aliyorlar, tehdit ediyorlar, onlari kandirmaya, manipule etmeye
calisiyorlar.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Bu bir oyun veri tabani lizerinden olmuyor mu?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hayir hayir, oyun degil. "Mavi Balina" diye bir oyun yok. Zaten
hani seyi sdyledim ya, oyunlar bu 6 tane buy(k... Mesela, Mavi Balina gibi bir sey asla oradan gecemez. Yani siz bir oyunun igine...
Bugun sosyal medyada da goériuyorsunuz mesela, TikTok'ta "intihar" yazdiniz mi hemen "post"unuzu oéldurir biliyorsunuz, belli
bariyerler var.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Evet, evet.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Oyunlarda da bu var. Siz eger intihara tesvik eden bir oyun
yapiyorsaniz higbir platforma sokamazsiniz, aninda indirirler. intihara tesvik eden bir seyi Apple'in, ne bileyim, Microsoft'un kendi
sisteminde tutmasi ¢ok buyuk skandal, butiin dinyada skandal olur yani giinku hani biz bu tartismayi yapiyoruz, ayni tartisma su an
ingiltere'de de yapiliyor, Avustralya'da da yapihyor, ling ederler yani.

Onun diginda, bu bahsettigimiz, bu Komisyonun amaci biraz da isin siddet, siddet egilimi ve sug tarafi oldugu igin ¢ok fazla
bagimlilik tarafina girmedik, bagimlilik ¢iinkii bambagka bir konu. Bagimlilik tarafina girdigimizde orada karsimiza su ¢ikiyor: Butiin
davranigsal bagimhliklarda geri planda bir sebep vardir. Yani cocuk ya da geng birey, buytk de olabilir, durduk yere bir seye bagiml
olmaz: Bu, yemek olabilir, oyun olabilir. Ama dediginiz gibi oyun, bagimli olmak icin kolay bir sey.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Bunu sdyliiyorsunuz.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Evet. Yani diyelim ki benim hayatimda ciddi bir bosluk var, ben
hayatimdan mutsuzum, sosyal iliskilerim kotl, tutup da mesela kitaplara bagimli olmuyorum ama oyunlara daha g¢ok bagimii
oluyorum. Bununla ilgili aslinda ¢ok guizel bir teori var, bu teorinin ismine de "flow" diyorlar, oyunlarin bir eglence araci degil, oyunlarin
bir is araci olduguna yénelik. Ciinkii biz hep oyunlara ne diye bakiyoruz? iste, vakit éldiiriir, eglenir, arkadaslariyla sosyallesir ama
bu hep psikolojinin bakisi. Psikolojinin bakisi da biliyorsunuz ampiriktir, seydir, o kadar da bilimsel degildir.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Yok, dyle demeyin simdi.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Ya, yalniz biz psikolog agirlikli bir Komisyonuz.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Biitiin sdylediklerimizi gliriitmek igin her birine bir kulp taktiniz, psikolojiye de taktiniz.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yanlis anlasiimasin, sdyle anlatayim: Simdi "néropsikoloji” diye
yeni bir alan var.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Cok yeni degil.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Gelismis MR cihazlariyla, hani enzimleri, dopaminleri, sunlari,
bunlari falan test ederek biraz daha "psikolojinin bir adim daha beserisi" desem ayip olur mu?

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Olmaz.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Bununla baktiklari zaman sdyle bir sey buluyorlar: Oyun
oynayan insanin beyninde yasanan sey, olan sey, is yapan insanin beyniyle ayni; film izleyenle degil ya da ne bileyim iste oturup
kitap okuyan insanla degil. Yani beynin aktivitesi tamamen is ya da ders ¢alismak gibi buna da iste "flow" diyorlar. Yani butin bu
calismalari sizin "focus" oldugunuz, bir caba goésterdidiniz, bir seyi cézmeye calistiginiz ¢linki film izlemek pasif bir eylem, oyun
oynamak aktif bir eylem. O butiin aktif eylemlere bir isim veriyorlar ve oyunun yaptigi ¢ok guzel bir sey var. Bununla ilgili de ¢ok gtizel
Jane McGonigal'in bir kitabi var "Reality is Broken" diye. Oyunun yaptigi sey o dopamin salgisi degil, asil yaptid1 sey "feedback"
mekanizmasi dedigimiz bir sey var. Bir oyunu oyun yapan size verdigi geri bildirim mekanizmasidir. Yani sonunda "kazandin" ya da
"kaybettin" demiyorsa oyun degildir o. Simdi, gercek yasamda buna sahip degiliz. Her giin ise gidiyoruz, geliyoruz ve karsiliginda



TBMM
Tutanak Hizmetleri Baskanhgi

Incelenmemis Tutanaktir
Sayfa: 26

kimse bize "Ya, buglin ¢ok iyi yaptin ya da bugiin ¢ok kétliydun." demiyor. Butlin hayatimizi biiylk bir bosluk icinde yasiyoruz. Simdi,
oyunlarda bu var ve bu ylzden 6zellikle biz sunu gériiyoruz: Gergek hayatta basarisiz olan insanlar oyun bagimliligina daha yatkin
oluyorlar.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Tugbek Bey, simdi sdyle: Gocuklar dopamin bagimlihgi meselesinde yetigkinler gibi
bu meseleyi tolere edebilecek kapasitede degiller. Dolayisiyla, herhangi bir dopamin uyarimi bir yetigkin etki ettigi gibi bir cocukta
etki etmiyor ¢ok daha fazla etki ediyor. Dolayisiyla, oyunlarin evet, bugiin bagimhgi konusmuyoruz ama oyun konusursak zaten
bagimliigi konusmamiz gerekir. Dolayisiyla orada ince bir ayar var. Yani soylediginiz seyin "feedback" meselesi mi dopamin
Uzerinden "nérotransmitter"in ne demek oldugunu biliyorum ama benim ifade etmek istedigim su: Cocuklar oyun oynadiklarinda bir
cesit eger o oyun iyi kurgulanmamis bir oyunsa ¢ocuklar daha kolay bagimli olurlar ve bagimli olduklarinda uykusuzluk, fiziksel
aktivitede dusus, kaygida artis gibi gibi sebeplerden dolay! total olarak ¢ocuklarda bir kotl olug hali kurabilir cinkl bagimliliga daha
yatkin olduklar igin.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Sunu gérilyoruz, bakin bizim gérdiigiimiiz su var: Belli bir
oyunla ilgili bir sey degil.

BERITAN GUNES ALTIN (Mardin) - Evet, belli bir oyunla ilgili bir sey degil.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yani oyunun tasarimiyla ilgili degil. Hani "sey" diye bir sey yok.
"Su oyunlar daha fazla bagimlilik yapar." Ha, su var elbette: lyiyse bir oyun tabii ki daha gok sevildigi igin daha gok bagimlilik yapabilir
ama belli oyun tipinin daha fazla bagimhlik yapmasi diye bir sey yok. Boyle bir sey olmadigini gériiyoruz ve dedigim gibi, en 6nemli
etkenlerden bir tanesi oyununda basarili olabiliyorsunuz ve karsihgini goriiyorsunuz. Oyun size "Yasasin, kazandin." Ama bu da
oyunun dogasi. Hani mahallede top oynadiginizda da "Magi kazandiniz mi?" "Hey, kazandik." diye seviniyorsunuz.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Degerli arkadaslar, miisaade eder misiniz.

Simdi, Genel Kurul bir taraftan galisiyor. Siz, ¢ok ayrintili ve detay cevaplar veriyorsunuz. Aslinda sonugta hep ayni sey
tekrar tekrar séylenmis oluyor. Herkesten istirham ediyorum, herkesten istirham ediyorum, herkes kisa kisa sorularini sorsunlar, siz
de kisa kisa lutfen cevaplarinizi verin.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Tamam.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Simdi Hikmet Bey'de so6z.

Buyurun Hikmet Bey.

Kisa kisa sorun ltfen.

HIKMET YALIM HALICI (Isparta) - Tegekkiirler Bagkanim.

Sizlere de tesekkir ediyoruz sunumlardan dolayi. S0yle, suradan baslayayim: "Turkiye'de oyun sektori yaklasik 4 milyar
dolarin Gizerinde ekonomik buyuklige ulastl." dediniz. Bu guzel Peak Games, Dream Games gibi diinyaca unli oyun sirketlerimiz
var, bu da giizel ancak hala ¢ocuklarin korunmasi konusunda sektoriin 6zdenetimi tartisihyor. Simdi, gcocuklarimizi dijital diinyanin
zararlarindan nasil koruyacadimizi konuguyoruz ancak ayni gocuklarin gelecegin yazilimcilari, oyun geligtiricileri ve yapay zeka
mihendisleri olmasini da istiyoruz. Dolayisiyla, bu iki hedef arasinda denge kurmamiz gerekiyor. Simdi, ben de bir babayim -diin de
bahsettim- 9 ve 19 yasinda 2 oglum var. Bu konudan acayip muzdaribim gegmiste oyun oynamis biri olarak. Sunu gértiyorum: Simdi,
mesele sadece siddet meselesi ya da cocuklarin siddete egilimli olmasi oraya yénlendirecegi konusu degil. Evet, Komisyonun ana
glndemi siddet fakat Beritan Vekilim, kendi alani da oldugu icin glizel tarif etti. Ben gocuklarimda sunu gézlemliyorum: Bir, cocuklarim
rutin olugturmakta ¢ok bliylk zorluk gekiyorlar. Direkt siddet egilimli degiller ama bir rutin olusturamiyorlar; odaklanma problemleri
var, anlattigim seylere direkt odaklanamiyorlar; uyku saatleri bozuk, yemek yeme saatleri ve sekilleri bozuluyor. Biz de oyun oynadik
ama biz mesela gliniinde iki G¢ saat tniversitedeyken oynardik. Su andaki gocuklarda gérdiigiim sinirsiz bir oyun oynama istegi var.
Evet, 6zellikle de erkek ¢ocuklarinda. Bunu da ben yakindan tecriibe ediyorum. Bu da birtakim ruh sagligi problemlerine yol agiyor.
Oradan dolayli olarak baska ¢ikarimlar yapabiliyoruz. Beritan Vekilim, biraz énce séyledidi gibi aramizda psikologlar var, onlarin
alanlarina girmeden ben yasadiklarimi bir baba olarak anlatiyorum size.

Simdi size sorularim sunlar: Derneginizin yaptidi aciklamalarda, sizin de biraz dnce yaptidiniz agiklamalarda ebeveyn
kontrol araglarinin yeterli oldugunu ifade ettiniz. Bu degerlendirme Tirkiye'deki cocuklarda dijital oyun bagimliligr yayginhidina iliskin
bagimsiz ve giincel bir veri setine mi dayaniyor mesela? Birinci sorum bu.

Digeri "loot box", "gacha", "battle pass" gibi sureli 6dul sistemleri var. Bunlar da uluslararasi literatirde gocuklarin ve
genglerin, ergenlerin bagimlilik riskini artirdigini gésteriyor. TOGED Uyesi stlidyolar 18 yas alti kullanicilara yénelik bu tiir mekanikleri
sinirlandirmayi veya farkli bir modelle sunmayi degerlendiriyor mu? Diger bir sorum bu.

Yine hem TOGED'e hem Bilisim Dernegine bu soruyu sormak istiyorum. Yas dogrulama konusunda sektoriin hala kullanici
beyanina dayali sisteme mi givendigini yoksa teknik olarak daha givenilir dogrulama yéntemlerinin masada olup olmadigini
sOyleyebilir misiniz? Clnkl bu, ¢ok tartismaya acik bir konu agikgasi. Bu konuda sizden bir cevap isteyecegim. Ebeveyn kontrol
yazilimlarinin, fiili kullanim oranlarina iligkin elinizde bir veri var mi? Bir ebeveyn olarak soruyorum, bir baba olarak soruyorum bunu
yine.

Sektoriin "araglar yeterli" degerlendirmesi, gergcek ebeveyn davraniglariyla ne kadar ortligliyor? Bu da sormak istedigim
yine 2 bilisim dernegimiz de TOGED de cevap verebilir bunlara diyorum ve sunu da ekleyip hemen bitirecegim Baskanim. Biraz 6nce
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Beritan Vekil kendi belediyelerinden bahsetti, ben de Cumhuriyet Halk Partili belediyeler tizerinden bir sey sdylemek istiyorum.
Cumhuriyet Halk Partili belediyelerin iste yazin kres agmalari ya da birtakim ¢ocuk oyun merkezleri agmalari yénetmeliklerle
engelleniyor ama bir taraftan biz gocuklarimizin yaz okullarinda disarida vakit gegirmesini istiyoruz, ekran bagimliliklarinin azalmasi
adina burada bir tezat var tabii. O zaman kamu, Milli Egitim Bakanligi bu konuyu Ustlenip yazin batun ¢ocuklara yaz okullari agacak
cocuklarimiz burada vakit gecirecekler. Bagka turlt cocuklari dijital bagimliliktan... Bu arada ben oyun oynamalarina da karsi degilim,
dijital diinyadan kopmalari zaten mimkin degil ama bunu sureli ve makul sinirlar iginde yapmak gerektigini distuntyorum. Boyle
sinirsiz bir sekilde ve sagliklarina zarar verecek sekilde olmamasi gerektigini distiniyorum. Bunu da ifade etmis olayim, tesekkdr
ederim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Tugbek, kisa kisa lutfen.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hemen ebeveyn denetim araglari, orada iki konu var: Bir, gocuk
ka¢ saat oyun oynayacak, hangi saatlerde oyun oynayacak? Bugiin gocugun oyun oynayabildigi her cihaz da buna
ayarlayabiliyorsunuz Windows dahil olmak Uzere. Yani ¢ocuda bir cihazi veriyorsaniz o cihazda hangi giin, hangi saat, hafta sonu
kag saat oynayabilir, hafta i¢i kag saat oynayabilir hepsini de ayarlayabiliyorsunuz. Bu ayarin cihazdan yapilmasi gerekiyor ¢linku
oyun platformundan yapamazsiniz, gocuk birden fazla platform kullanir, bir saat birinde oynar, bir saat birinde oynak, bir saat birinde
oynar ama bilgisayar veriyorsaniz koyacaksiniz. "Su saatler arasinda giremez, "login" olamaz bilgisayar."a diye. Eder uyku
saatlerinde mesela oyun oynamasini istemiyor. O cihazla birlikte gelen bir sorumluluk var, aileye onu anlatabilmemiz lazim ¢inku
¢ocu@a oyun oynatmayin internette gezer.

HIKMET YALIM HALICI (Isparta) - Aileler bunu yeterince bilmiyorlar.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Evet, bilmiyorlar. BASKAN YUSUF BEYAZIT - ikinci sorunun
cevabini alalim.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - ikincisi, yas. Yasi da uyum platformundan sinirflamak lazim,
"Benim ¢ocugumun yasi 12'dir, bunun UGzerinde oyunlari gosterme.” demek lazim. Bitiin cihazlarda da bitiin oyun platformlarinda
da bu iki kontrol var. Ailelere anlatabilsek hepsini yapabilecekler, bir eksiklikleri kalmayacak.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Hocam, ortak soru soruldu, son iki soruyu da siz cevaplandirin lutfen.

TBD GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Sayin Bagkanim, soruya cevap vermeden, konunun toplumsal
boyutunun ¢ok daha 6nce irdelenmesi ve o konuda ¢6zim uretilmesinin 6nemli oldugunu disunlyoruz. Bugln tabii, Turkiye Oyun
Gelistiriciler Derneginin de burada olmasindan dolayi, ben konunun tamamen ve sadece oyunlar Uzerinden gidiyor olmasinin bu
konuyla ilgili bir tesadif oldugunu umuyorum ve diliyorum. Bdyle degil ve gercekten, oyun konusunun, dijital oyun mecralari
konusunun ana parametre oldugu degerlendiriliyorsa en basit tabiriyle, ilk digmenin yanlhs ilikleniyor oldugunu kusura bakmazsaniz
arz etmek istiyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Bir duzeltme yapalim Sevgili Hocam.

Diin hem psikologlarimizi dinledik hem sosyologlarimizi dinledik. Bizim bir aydan fazla bir zamandan beri dinlemedigimiz,
degerlendirme yapmadigimiz insan kalmadi. Bugiin sadece siz bu sekilde degerlendiriyorsunuz.

TBD GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Sayin Baskanim, o zaman, bundan mutlu oldugumu ifade etmek
istiyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tutanaklarda bunlar var, bunlari daha sonrasinda gérirsuniz.

TBD GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Elbette. Ben sadece bunu vurgulamak istedim.

iki soru vardl, birincisi, yas dogrulama konusundaydi. Su anda yas dogrulama konusunda mevcut yéntemler, kimlik kartinin
tanitiimasi disinda belki, yapay zeka yéntemleriyle, ekran basindaki cocudun ylz tanimasiyla bu yénde bir yol alinabilir ama bu da
oyunu esasindan ¢ikartacaktir diye ¢ok ¢ok kullanish olmayacagdi yonindeki fikrimizi beyan etmek istiyorum. Ebeveyn denetim
alanlarinda su anda, yine, yeterli mekanizmaya sahibiz ama biz bilgi toplumu olma yénlinde, insanlarimizda defalarca farkindalik
olusturarak bu konunun bir kiltir haline gelmesini saglamadigimiz miiddetce, burada da bir ekonomik ¢ikar oldugunu farz ve kabul
ederek, neyi ne kadar yaparsak yapalim, mutlaka arka tarafta bir kagak olacagini ve bundan ekonomik ¢ikar saglayanlarin da bu
kacag! bularak oradan yirimeye devam edeceklerinden kaginamayacagdimizi sdylemek istiyorum. Bununla ilgili de benim yasim
buna uygundur diye disiniyorum. Biz gelik gomak oynayarak buytiyen bir nesiliz, mahallede top oynayarak biytyen bir nesiliz.
Topa en hizli vuran, mahallede komsunun camini kiran hep bakardik ki camcinin ¢gocugu ¢ikardi. Yani, onun icin, buna, bu gézle de
bakmamizin faydali oldugunu disiniyorum. Bu gocuklar oyunu oynayacaklar -keske disarida oynamalarini saglayabilsek- bunun
icin de en uygun sartlari tekrar etmek istiyorum: Bir farkindalik yaratarak ve bir klltir saglayarak bunu énleyebilirsek énleyecegiz.
Onun disinda, higbir seyin tek sebebi sadece dijital mecralar degildi bugiine kadar, bundan sonra da olmayacaktir.

Arz ederim.

OTURUM BASKANI LUTFIYE SELVA CAM - Simdi, sézii Ali Oztiirk Vekilimize birakiyorum.

Buyurun.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Tesekkiir ederim.
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Oncelikle sunu sdyleyeyim: Bizim dijital medyaya, dijital diinyaya bu isi yikmak gibi bir derdimiz yok, basindan beri de béyle
bir hassasiyet var; onu dncelikle sdyleyeyim. Bugtin niye daha fazla oyun konusuluyor? Ciinku bugiin oyunla ilgili sunumlar var. Din
Psikologlar Dernegi, gegen hafta kamu kurumlari, sendikalar vardi yani yani o glinkii sunumlara bagli; yanlis anlasiima olmasin.

Gegmiste biz de tabii, oyun oynadik -atari salonlari vardi, hatirlar misiniz, bilmiyorum- atari salonlarina giderdik.
Commodore 64 ¢ikmisti, sadece oyundu, baska bir sey degildi, "Commodore 64" diye bir bilgisayar vardi, hatirlarsaniz, yilan oyunu,
ne bileyim, iste; biz de bu oyunlari oynardik. Ben savas muhabirligi yaptigim donemde Irak savasindan déndikten sonra, iki ay boyle,
bir kafa izni almistim, ¢cok yipranmistik. Bir ayinda tatil matil, geri kalan bir ayinda da ne yaptim? "Counter-Strike" oynadim, bir siire
sonra bagimlisi oldum. Show TV'deydim o zaman, tekrar dondiim, normal, rutin mesledimi yapacagim ama bagimlisi oldum
neredeyse, is yerinde bile surekli oynamak istiyordum; bu sekilde bir bagimhlik. Yani, oyun bagdimlilk yapiyor, bunu, dncelikle,
soyleyelim.

"Gergek yasamda basarisiz olanlar oyuna daha fazla bagimli oluyorlar." Ben katilmiyorum buna. Gergek yasamda basarili
olanlar da oyun oynadilar, bagimli olabilirler.

Simdi birkag soru soracagim Tugbek Bey'e. Kisa soracagim, kisa cevaplar almak istiyorum, zamanimiz da hayli ilerledi.
"Oyunlarin sadece ylzde 8,9'u ¢ocuklara uygun olmayan siddet icerigine sahiptir." dediniz. Peki, bu oyuncularin yizde kagi bu yizde
8,9'u oynuyor? Yani, oyuncularin yltzde 90'i bu 8,9'daysa vahim, bu énemli; birinci sorum bu olsun.

Bir oyunun amaci gocuklari katil yapmak olabilir mi? Stiphesiz olamaz ama "Butiin oyunlar béyle amagta, derdi bu." falan;
bdyle bir diinya da yok, boyle bir derdimiz de yok ama sonugta bir etkisi oluyor, onu gériiyoruz. Bakin, gectigimiz hafta Siber Suglarla
Mucadele Daire Bagkanligini ziyaret ettik, bize dyle oyunlar gosterdiler ki inanilir gibi degil. Sadece savas oyunlari degil, cinsel icerikli
fena oyunlar. Siber Suclarla Miicadele Daire Baskanhgi katalog halinde tek tek bunlari bize gésterdi. "Oyunlarin ylizde 95-ytizde 99'u
blyiik teknoloji sirketlerinin filtresinden gegiyor. izin verirler mi?" dediniz ama gegiyor, izin veriyorlar demek ki. Yani, bu oyunlari nasil
izliyor bu gocuklar? Mesela, "Ogretmenimi nasil 8ldiiririm?" oyunu var, var, bize burada sunum yapan bir arkadasimiz acti, gésterdi,
Siber Suglarla Miicadele Daire Bagkanligina gittik, oradaki Emniyet yetkilileri gdsterdi, "Ogretmenimi nasil éldiiriirim? Bu, sirketlerin
filtresinden gegmiyor mu? Nasil gegiyor? Ne yapabiliriz, onu sorguluyoruz yoksa biz burada herhangi bir hiikim verme derdinde
degiliz, herhangi bir yargilama derdinde degiliz. Biz bu isi nasil durdururuz? Oyun olmali, ¢ocuk dijital dinyadan kopmamali, tabii ki
yasina gore oyunlar oynamali ama yasinin Otesinde oyunlar ya da ¢ocugu bozacak oyunlari da nasil oynatmayabiliriz; derdimiz
bunlari gikarabilmek. Tabii ki tiim oyunlar siddet igerikli degildir ama tim oyuncular da gok masum degil Hocam. Oyle bir sey yaptiniz
ki "Oyuncular masumdur." diye fuarlarn gésterdiniz, oyun seylerini gdsterdiniz. Tesadif mi Urfa'daki bu gocuk ile Maras'taki cocugun
ayni oyunlari oynamasi?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Ayni oyunlari oynamiyorlar.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - Ayni, ayni.

Mesela, Maras'takiyle ilgili eksik bilgileriniz vardi -onlari da not aldim ben- oynadigi oyunlara ydnelik ya da Maras'tan hemen
sonra aksiyon alinmasi, Emniyetin okullara gitmesi gibi. Oyle degil, Urfa'dan sonra aksiyon alinmadi, alinsa Maras olmaz.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hayir, ben Marag'tan sonra alindigini séyledim.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - "Maras'tan sonra." diyorsunuz ama Urfa'dan sonra alinmadi. Urfa'dan sonra alinsa belki
Maras olmayacakti gunki -hani, biz orada galismasini yaptigimiz igin, kamuoyuna yansimadi- Emniyetin ihmali var, Urfa'daki
¢ocugu almamak var falan filan ama benzerlik var, ikisi de oyun bagimlisi, iki cocuk da; sizinle ilgili bdlim bu. Psikologlarla ilgili bélim
ikisinin de sessiz, sakin, ice kapanik olmasi mesela, onu da onlara soruyoruz. Yani, bu, tesadif olamaz, oyunlari da bu kadar sey
gérmemek lazim, bazi oyunlari; yanlis anlamayin. Bazi oyunlar siddete tesvik ediyor belli ki gocuklari ya oyun olarak ya da uykusuz
birakarak, bagimh hale getirerek falan filan gibi oldugunu dustiniiyorum.

Tesekkilr ederim.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Cok hizli cevap vereyim bu bahsettiginiz garip oyunlarin filtreden
gegmemesine, onlar fitreden gegemiyorlar ama sdyle disiiniin: Mesela, bugiin gitsek, icinde bdyle, olmayacak sapkinlikta isler olan
kitaplar bulabiliriz -6yle degil mi- tecaviizler, iskenceler vesaire. illaki birileri yazmistir bdyle manyak manyak seyler, bir kenarda da
duruyordur. Bunlar kitapevlerine girmezler, varligi elbette vardir. "Ogretmenimi nasil éldiiriirim?" oyunu vardir ama bunlar bu
platformlara giremezler.

ALiI OZTUNC (Kahramanmaras) - iste, filtreden nasil geciyor, ona ben sasiriyorum. Yusuf Bey, biz gérmedik mi, Siber
Suglarla Miicadele Daire Bagkanhdi énimuze katalog koydu.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hayir ama iste, bunlar bu platformlara giremezler. Internette bir
web sitesine koyarsiniz bunu ve orada kimse bulamaz. Yani burada dedigimiz su: Zaten oyuncularin yizde 99'u bu platformlarda
oldugu icin bu platformlarda giremezler, dyle bir oyunun olmasi o oyunun oynandidi anlamina gelmiyor. Kimsenin oynamadigi
kenarda kalmis bir érnek bulursunuz. Ayni sey, mesela, oyunlarda Islamofobide de olmustu biliyorsunuz. Oyunlar séyliiyorlar, ben
adini duymadim, adini duymus kimseyi duymadim.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - Bu "égretmenimi nasil éldiiriirim" oyununu duymus muydunuz?

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hayrr, hig...

TOGED AKADEMI KURULU BASKANI KUTAY TING - Sayin Bagkan...
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BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun.

TOGED AKADEMI KURULU BASKANI KUTAY TING - Tesekkiirler.

Simdi, soyle: "Kill the Teacher" "Kill Teacher" iste, bunun gibi bir siirQ tiirevleri de var; bunlarin hepsi "flash" oyunlari veya
internet sitelerinde yayinlanan, platformlarda olmayan ve haliyle herhangi bir filtrasyona tabi olmayan oyunlar. Bu oyunlari herhangi
bir oyun platformu ya da herhangi bir ciddi oyun Ureticisi zaten desteklemiyor ya da yazmiyor, yaratmiyor, gelistirmiyor. Bunu, yine,
hani ayni o belirttigi kitaplari yazan insanlar gibi biraz daha sapkin zihniyette, bu insanlar sadece olay olsun diye yaziyorlar ve
koyuyorlar sitelere ve bu siteler de takip edilmedidi icin kimse bunlari oturup engellemiyor, sey yapmiyor.

ALI OZTUNC (Kahramanmaras) - C6ziim ne, bunu nasil engelleyecegiz?

TOGED AKADEMI KURULU BASKANI KUTAY TING - Cok giizel. Bu tip oyunlari takip edebilen bir ekibimiz olsa ve bu
siteleri banlasak biter, mesela ama platformlar, Steam olsun, iste, Sony olsun, Playstation, XBOX, Microsoft, vesaire; zaten bu tip
seylerin kendilerinde barinmasina izin vermiyorlar. Bu izin verilmedigi icin zaten bdyle yerlerde, ciddi oyun sitelerinde, Google'da...

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Kutay Bey, tesekkir ediyoruz.

Sayin Tanal, buyurun.

MAHMUT TANAL (Sanlurfa) - Tesekkir ederim Degerli Bagkanim.

Degerli hocalar, tekrar tesekkur ediyorum. Yani burada higbir arkadasimiz oyuna vesaireye kargi degil, aslinda oyun bir
¢ocuk hakkidir. Bir insan hakki agisindan bakmak lazim ama bunu sdylerken, evet, arkadaslar bahsettiler yani burada bu sekildeki
siddet olaylarini -tek basina oyun degil ama- tUm unsurlarla birlikte ele almak lazim. Burada tabii ki Anayasa'mizin 41'inci maddesi
uyarinca devletin gocugu kollama ve koruma hakki var. Yani biz burada yalnizca gocuklarin oyun oynama hakkini giivence altina
almak degil, ayni zamanda onlarin dijital bagimlihgini, siddet icerikli, istismar, kigisel verilerin kétiye kullaniimasi, zararl ¢evrimici
gibi etkilesimlerden de devletin korumasi lazim. Burada sadece devletin korumasi anlaminda eder "Yok efendim." diye aileye,
vesaireye atarsak topu taca atmis oluruz. Amag oyunlari yasaklamak degil, cocuklarin saglikl gelisimini glivence altina alan guvenli,
denetimli bir dijital ekosistemi olusturmaktir. Hem Anayasa'mizin hikmud bu hem uluslararasi sézlegsmeler bu.

Simdi, ben sizin, TOGED'in Instagram sayfasina baktim. Burada su agiklamaniz var mesela, bir paylagsiminiz var,
diyorsunuz ki: "Evet, tanim sektorleri yapilmali, dogru. Derecelendirme yukumlulugi gelistiricileri kapsamamalidir.” Vallahi, onlar eger
onu paylasirsa onu da kapsamalidir. "Temsilciler sadece BTK'ye karsi olmali, temsilcilerin cezai sorumlulugu olmamalidir." Olmaz
bu, burada sorumluluk da olmali. Devam ediyorsunuz: "Ydnetmelikler, uygulama usul ve esaslari sinirlandiriimali, yeni yuktumlaltkler
getiriimemelidir." Vallahi, arkadaslar, devletin benim cocugumu da beni de kollama ve koruma yukimlaligud vardir. "Bant daraltmasi
yuzde 50'yi gegmemelidir." diyorsunuz. Yani burada ben ylizde 50 oranlama da diyemem, sunu da diyemem ama ¢ocugun Ustin
yarari, vatandasin Ustiin yarari 6n planda olmali; bunun derecelendirmesi nedir, ben bunu bilemem ama Ugiincl sefer soyliyoruz,
Japonya 6rnegi de evet, ailelere ylikimlilik getirmis ama siz hep "aileler" diyorsunuz, yikimliligu devlete getirmis. "Ey devleti, sen
bu telefonu sattin, Mahmut Tanal mi kullanilacak, ¢cocugu mu ¢ocugu kullanacak?" diyor. Cocugu kullanacaksa ¢ocugun nifus
cuzdani ve Mahmut Tanal'in kimligi aliniyor, bununla eglestiriliyor; neticede, o ¢cocuk yasina gore girebilecedi sitelere giriyor, olayi
toptan hallediyor. Evdeki olay, bilgisayar, vesairede dediginiz dogru, orada katiliyorum; evdeki aileyi de egitmesi lazim. Yoksa "Ben
cep telefonu aldim, ¢ocuda verdim, istedigi siteye girsin." Bdyle bir diinya yok. Onun igin bunlarin hepsini bir bltiin olarak
degerlendirmek lazim. Sunu da soylediler hocam. Uzattim Bagkanim, 6zur diliyorum. Bu oyunlarla ilgili dediler ki: "Biz kendi Glkemize
sinirlama getiriyoruz ama yurt disina ihracati serbest birakiyoruz." Bu da ¢ok kétl bir olay. Demek ki dedim emperyalist bir Glkenin
mantigl bu, ben para kazanayim da gerisi ne olursa olsun. Yani "Gerisi tufandir mantigi da yanhstir." dedik. "O da bizim devlet
politikamizdir." dediler bize.

Tesekklr ediyorum.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Mahmut Bey, burada énemli bir noktanin altini gizmek istiyorum,
genel gérismelerde de bunu atladik.

Simdi, herkes ayni seyi séyliiyor: "Biz oyunlar yasaklamak istemiyoruz." Simdi, oyunlari yasaklamak igin illa bizim "Oyunlar
yasaktir." diye kanun yapmamiz gerekmiyor. Eder getirdigimiz regilasyon ve denetim mekanizmalari uygulanamaz olursa fiilen
oyunlari yasaklamis oluruz. Simdi, bu yasa gériismeleri sirasinda sizin o okudugunuz maddelerde de biz bunu tartistik ve 6zellikle
konu hem Meclis Komisyonunda hem BTK'de uzun uzun tartisildi. Mesela, dedik ki oyun gelistiricilere siz derecelendirme
yUukimliliga getiremezsiniz. Niye? Clinki Peru'da oyun gelistiren adam oyununu Tirkiye'de oynattiriyor. Peru'daki adama gidip biz
bir yaptinm yapamayiz. Derecelendirme yukimliligu platformlarda olmalidir ¢linkli platformlar temsilci agmak zorundadir dedik.
Eger sen derecelendirme yukimluliguni sadece gelistiricilere getirirsen bunu sadece Turkiye'deki gelistiricilere uygularsin, Peru'daki
adama uygulayamazsin, Avustralya'daki uygulayamazsin; kendi gelistiricini niye cezalandiriyorsun? Bu adam zaten Tirkiye'ye oyun
satmiyor, zaten adam yuzde 99 ihracat yapiyor. Bu sdylediginize hem karsilik vermis olmak istedim hem de mesela bu ince bir nians.
Simdi, teknik bir konu yaptigimiz icin orada teknik konuda kagirdiginiz tek bir sey uygulanamaz bir seye gelirse fillen kapatmis
olursunuz. Mesela, ¢ok agik sdyluyorum: Eger yerli ve milli...

MAHMUT TANAL (Sanlurfa) - Ustadim, bu orantili olacak, bu 8l¢lii olacak.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Mesela...

MAHMUT TANAL (Sanlurfa) - Biz oranti ve élglyu kagiramayiz.
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TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yerli ve milli derecelendirme sistemini kurarsak su an Apple
telefonu olan kimse oyun oynayamaz ciinki Apple diinya Uzerinde kendi derecelendirme sistemi disinda hicbir derecelendirme
sistemini tanimiyor, bunu higbir Gilkeye yapmiyor, diinya lizerinde yaptidi tek bir tilke yok, bize de yapmayacaktir. O zaman diyecegiz
ki: "Tamam, Apple cihazi olanlar oyun oynamasin." $imdi, bunun teknigini bilmek lazim, buradaki riskleri anlamak lazim veya mesela,
yas sinirlamasi koymaya kalkarsak bu sefer biz cocuklarimizin kisisel datasini, biyometrik datasini yurt disina agmak durumunda
kalabiliriz, Cin'deki oyunculara vermemiz gerekebilir. Bu gibi teknik seyler yarin 6biir giin -belki niyet olarak bugiin olmasa da- fiiliyatta
oyunlarin yasaklanmasi anlamina gelebilir. O ytzden teknigine ¢ok dikkat etmemiz gerek.

Sag olun.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Sayin Olek, ézellikle, tabii, Sayin Tanal'in degerlendirmesi son derece hem pozitif hem de
bir denge; cocugun Ustliin yarari ilkesini bile yaparken bunu degerlendirerek bir katkida bulundu. Sizden sunu istirham ediyoruz:
Simdi, ister dyle ister boyle yani sonugta bunlar bizim gocuklarimiz. Bunlarla ilgili yani siz sunu bize séylemeye ¢alistiginiz zaman,
"Oyunlarda siddeti 6grenemez, bunu yapmaz." denildigi zaman bunlar dogru seyler degil. Sunu yapin: Nelerse pozitif teklifleriniz,
degerlendirmeleriniz, nasil olabilirse bunlarla ilgili bize ayrintili degil ama 6z bir sekilde tekliflerinizi sunun. Cocuk "oyun" demektir
yani cocugun oyunu din bagska turlliydd, bugiin baska tirlt ama bunlar cocugun yasina gére zarar vermeden, ondan sonra, egiterek,
degerlendirerek, oyun hazzini da gelistirerek yapilsin. Bunlar da bir mahzur yok ama siz bu Komisyona eger sunu dersiniz: "Efendim,
oyunlarda siddet 6grenmez, oyunlarda bunu yapmaz; arastirmalar bdyle." falan derseniz bu dogru olmaz ¢linkii gocuk bir seyleri bir
yerlerden 6grenecek, bir yerlerden degerlendirecek. Silahi gérmeyen bir insan silahi nasil bilip de silahi kullanacak? Yani
Kahramanmarag'taki ¢ocuk silahin her turli seyini biliyor, ondan sonra, hatta yedeklerini alarak, onun atmamasi durumunda
digerlerini kullanarak bu hadiseyi yapiyor, degerlendiriyor. Bunlari yaparken de bir taraftan da kendisini orada ¢ekim yaparak
gerekirse o anda canli olarak gerekirse sey olarak digerleriyle de o haz duygusunu paylasma noktasinda gegiyor. Sizden sunu
istirham ediyoruz: Bizim maksadimiz higbir zaman bir sektorl, bir olayi... Yani bunu sadece platformlarda uygulayin, oyun
hazirlayicilariyla... Neyse, ne yapmamiz gerekiyorsa siz burada bir dernek olarak buradasiniz, sonugta bir STK'siniz. Biz bu zamana
kadar -bilmiyorum ama sayilarini- zannediyorum 70-80 profesdriimizil, degisik seylerimizi dinledik, degerlendirdik; onlarin da
anlattiklari, degerlendirdikleri hadiseler var. Onun igin, sizden sunu istirham ediyorum ben: Siz bu konuyla ilgili, zararli oyunlardan
gocuklarimizi nasil koruyabiliriz, nasil degerlendirebiliriz; bununla ilgili pratik ¢bziimleriniz varsa bunu bize degerlendirin, bunu bize
verin. Bu konuya agigiz, bu konuya gergekten agigiz. Ben o anlamda sizi gergekten pozitif bir yaklagima, olumlu bir yaklasima
bekliyorum.

Ben simdi Zuhal Hanim'a s6z veriyorum.

Buyurun.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI ALI ERKIN - Sayin Bagkanim, sdylediklerinizle ilgili bir adresleme yapabilir miyim?

ZUHAL KARAKOGC (Kahramanmaras) - Hasan Bey var benden 6nce.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Hasan Bey Komisyon Uyesi olmadidi icin ona sonra veriyorum Zuhal Hanim. Siz Komisyon
Uyesisiniz yani biliyorsunuz, benim adaletim ve yonetim anlayisim son derece dikkatlidir. Hasan Bey'in de 6zellikle katki vermesinden
¢ok da mutlu oldum. Hem mesledi hem de gercekten giizel degerlendirmede de bulundu ama siz s6z hakkinizi veriyorsaniz ona, sey
yapabilirim.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI ALl ERKIN - Sayin Bagkanim, konu dagilmadan bir adresleme yapabilir miyim
sOylediklerinize iliskin, izninizle.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tabii, buyurun ama ¢ok kisa olsun lGtfen.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI ALl ERKIN - Sayin Bagkanim, Kahramanmarag'la ilgili sey de konusuldu gok
"Oyunlar pratik yapryor mu?" diye. Herkesin affina siginarak séyliyorum: Simdi, bir gocuk tek bir tusa, "5" "4" ya da "w"ya basarak
batin silahin sarjérind degistiriyor, mermileri yikliyor. Mimkin mi bir cocugun eline o tufedi versek gitsin dyle sey yapsin? Babasi
polis olanin 6zelinde sdyliiyorum, gocugu poligona gétiirmis, atis talimi vermis; silah nasil kurulur, nasil temizlenir, nasil pargalanir,
nasil birlestirilir 5gretmis. Simdi, mimkin degil béyle bir seyin pratigini oyunlarda yapsin ya da istedigi kadar, sabahtan aksama kadar
Counter Strike oynasin, gidip de dyle bir kapasite ve kabiliyete sahip olamaz yani imkansiz bir sey.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Ali Bey, bakin, Sanliurfa'daki de éyle degil, o da polis gocugu degil; mevsimlik ¢alisan bir
iscinin cocugu. Bakin, o da pompal tiifekle ayni seri seylerini yapti. Bunlar nemli degil.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI ALI ERKIN - Muhakkak bir egitimi vardir ama onun da.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Yani bunu tartismayalim miisaade ederseniz.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI ALI ERKIN - Donanima erisme agisindan soyliiyorum.

Bir de Sayin Mahmut Bey'i de bir adreslemek istiyorum ¢cikmadan 6nce, izninizle.

"Cocuklarin Ustlin yarar ve ¢ocuklarin faydasi igin..." dediniz. Simdi, bu ¢ocuklar, ¢cok nis bir kesimden bahsediyoruz
aslinda Turkiye'de. 12 milyon asgari tcretli aile var; bir Playstation 50 bin lira olmus, bir oyun 5 bin lira ile 10 bin lira arasinda olmus.
Orijinal bir oyundan bahsediyoruz ¢ocuklarin erigtigi. Mesela, gidecek Nintendo Switch alacak, ne oynayacak orada? Animal
Crossing oynayacak, i¢inde hig siddet dgesi olmayan bir oyun. Tirkiye'de kag aile bdyle bir oyuna erigebiliyor? Az énce bagka bir
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sayin vekilimiz cinsel igerikli oyunlardan bahsetti. Bu oyunlar zaten "store"larda satilmiyor ya da kiyida, kdsede bir yerlerde var.
Normal oyunu alabilecek bir gocuk olmadigi igin, erisebilecek bir cocuk olmadidi i¢in bunlara erismis.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Ali Bey, ben gergekten rahatsiz olmaya bagladim, gok 6zir diliyorum. 1 tane, 100 tane... 365
glniin her giiniinde, her saatinde olay olmuyor zaten, yilda 1 tane oluyor, 2 tane oluyor. Yani énemli olan...

ZUHAL KARAKOC (Kahramanmaras) - Ekstremler Gzerinden giderek zaten bu konular ¢ézulir.

TOGED YONETIM KURULU BASKANI AL ERKIN - Evet ama sundan bahsetmek istiyorum. Bence her gocuk erigebilmeli,
oyunlar gocuklar igin. inanilmaz bir KDV var, Ustiine OTV var, lstiine OTV'nin KDV'si var yani bu gocuklarin bu donanimlara
erigebilmesi ¢ok ¢ok ¢ok gli¢, ¢cok nis bir kitleden bahsediyoruz. Zaten gocuklarin gogu annelerinin, babalarinin cep telefonundan bir
oyun oynayabiliyorlar, evlerinde ¢ok sanslilarsa belki bilgisayarlari var, tabletten oyunu oynayabiliyorlar. Cok sinirli sayida donanim
ve yazilimla is yapmaya calisiyorlar, oyun oynamaya caligiyor. Aslinda ¢ocuklar daha guzel cihazlara, ginimuzin daha teknolojik
cihazlarina erisebilseler belki gok da sey oyunlar oynayacaklar. Burada bir vekilimiz de demedi. inaniimaz bir OTV, diinyada higbir
yerde olmayan. Avrupa'daki cocuk 10 birime bir oyun oynarken bizde 110 birime bir oyun oynuyor; inanilmaz bir sey. Cocuklarin
Ustlinde ¢ok agir bir ylk var ve zaten bunlara erisemiyorlar.

ZUHAL KARAKOG (Kahramanmarag) - Maras'taki cocugumuzun butln teknolojik donanimlari en Ust seviyede bu arada,
bu da bir sikinti yani. Telefonu Ust diizey, bilgisayari Ust dizey.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Burada Ali Bey'in sdylemek istedigi daha giivenli olan
sistemler...

MAHMUT TANAL (Sanliurfa) - Yani KDV'yi, vesaireyi dile getirmedigimizi siz nerden biliyorsunuz? Yani buranin konusu
KDV midir? Yani kusura bakmayin, burada amaci asan ciumleler sarf ettiniz.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Zuhal Hanim, buyurun.

ZUHAL KARAKOGC (Kahramanmarag) - Sayin Baskan, kiymetli Komisyon Uyeleri ve degerli misafirler; bugiin burada
yalnizca, tabii, dijital oyunlari, teknoloji ya da interneti konusmuyoruz, aslinda ¢ok daha derin bir meseleyi konusuyoruz.
Cocuklarimizin ve genglerimizin zihin diinyasini, aidiyet duygusunu, 6fke yonetimini ve siddetle kurdugu iliskiyi anlamaya c¢aligiyoruz
aslinda. Olaya bu perspektiften bakarsak saniyorum daha saglikli bir iletisim kurariz birbirimizi anlamak agisindan ¢linku teknoloji
dogru kullanildiginda insanhdin evet, en biylk imkanlarindan biri, yanhs kullanildiginda ise yalnizlasmayi, yabancilagsmayi ve
denetimsiz etkilesimleri biyutebilir. Burada ben size katilmiyorum yani "Cok az sayida sundan var." demek o sorunu artik bizim ¢ok
onemsizlestirmemiz anlamina gelmez, zaten biz burada ekstrem sonuglar dogurmus olaylari konusuyoruz. Dolayisiyla minimum
yuzde 0,001'lik bir agik bile bizler i¢in gok énemli ¢linki bir olay bir kere olur, maalesef sonuglari yiizyillara sari sikintilar meydana
getirir, tipki Kahramanmaras'ta oldugu gibi fakat tabii ki biz sunu da demiyoruz burada: "Higbir teknoloji tek basina bir sugun failidir."
Bdyle bir niyetle de kurulmadi bu Komisyon ve higbir dijital arag da tek basina bir toplumsal sorunun kaynagi degildir. Bu nedenle,
bugtin benim soracagim sorularin amaci bir alani suglamak degil, tam tersine gocuklarimizi koruyacak, riskleri azaltacak ve firsatlari
blyUtecek gercekgi ¢cozumler Gretmek Uzerine.

Bu baglamda, doncelikle, ben TOGED'e, Turkiye Oyun Gelistiricileri Dernegine su soruyu sormak istiyorum: Evet, oyunlarin
risklerinden s6z ediyoruz bizler ¢linkl bizler konunun bu tarafindayiz, bu risklerin getirdigi sonuglari somut olarak yasamis toplumun
vekilleri olarak bu vakayi her yonuyle ele alma, analiz etme Uzerine kurulmus olan bir Komisyonu temsil ediyoruz burada. Siz de tabii
ki konunun diger tarafindan bakiyorsunuz; oyunlarin avantajlari da var ki biz hi¢bir zaman teknoloji karsiti olmadik zaten. Yasakgi bir
zihniyetle "Kapatalim bitsin, sorunlari kdkiinden ¢ézelim." demedik. Hayir, tabii ki ¢cagin gereklerine uyum saglayacak sekilde
¢ozimler Uretmeye galisiyoruz ve problem ¢bzme, stratejik disinme, ekip galismasi ve dijital beceri kazandirma gibi olumlu etkileri
de burada konusmaliyiz fakat bu konuda ben sunu soruyorum: Bilimsel hangi veriler var elinizde oyunlarin bu yonlerine yonelik?
Acaba, tipki okullarda mifredatlar olusturulurken yapildigi gibi, bu oyunlar kurgulanirken ve bize sunulurken -tipki bir ilaci bile
aldigimizda prospektisu var, endikasyonlarinin, yan etkilerinin, vesaire hepsinin yer aldigi- tipki mifredatta da oldugu gibi basinda
bir konu nigin iglenir, gocuklar igin ne gibi kazanimlari var, bunlar nasil yer aliyorsa oyunlarda da hedef kazanimlar, olasi riskler ya
da nelere dikkat edilmeli gibi agiklamali -prospektiis mahiyetinde- bir taraf gelistirilebilir mi, distnulebilir mi?

Tarkiye Bilisim Dernegine musaadenizle sunu sormak istiyorum: Turkiye'de okullarda dijital vatandaglik egitiminin yeterli
diizeyde oldugunu distiniyor musunuz? Degilse ne gibi eksiklikleri var ve sizin dernek olarak bu tedbirleri daha ileriye tagimak ya
da daha iyiye getirmek icin ne gibi somut teklifleriniz, énerileriniz, adimlariniz oldu?

Yine, ayni sekilde, Tirkiye Bilisim Dernegine bir diger sorum: Siber guvenlik perspektifinden bakildiginda ¢ocuklarin riskli
davraniglarini erken agsamada tespit edebilecek teknolojik mekanizmalar geligtirilebilir mi? Clinku bizler hep diyoruz ya "Okullardaki
rehberlik sistemi sOyle olsun, bdyle olsun." Ama tek basina bir 6gretmene ,tek basina okul yonetimine bunlari yliiklemek yerine acaba
-hani bunu merakimdan, bilmedigimden soruyorum gergekten ve bdyle bir alan varsa gelistiriimesi i¢in ne gibi faydamiz olur bizim-
teknolojik mekanizmalarla gelistirilebilir mi erken uyari sistemi gibi ve bununla ilgili neler yapilabilir?

Son olarak, ben hepimizin Uzerinde diustinmesi gerektigine inandigim su ortak soruyu da sormak, yoneltmek isterim: Biz
buguin cocuklarimizi dijital diinyanin risklerinden korumaya c¢alisiyoruz, dijital dinyadan korumaya c¢alisiyoruz demiyorum, altini
giziyorum bakin ¢linkii elbette ki modern diinyanin gereksinimlerinin farkindayiz, ¢agin geldigi boyutun farkindayiz. Peki, asil soru
aslinda su degil mi: Cocuklarimizi dijital dinyanin risklerinden korurken onlari gercek dinyanin yalnizhgindan, éfkesinden ve
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aidiyetsizliginden nasil koruyacadiz? Bu da hepimizin lzerinde kafa yormasi gereken énemli bir alan diye diglniyorum ¢ulinki
sadece dijital diinyayla sinirli degil bizim risk alanlarimiz.

Cok tesekkir ediyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Ben tesekkir ediyorum.

Hasan Bey, sizin sorularinizi alalim.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Sayin Bagkanim, ben gok kisa Zuhal Hanim'in sdyledigine bir
cevap verebilir miyim. BASKAN YUSUF BEYAZIT - Buyurun.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Son sdylediginiz sey cok énemli Zuhal Hanim.

Az dnce bir kitaptan bahsetmistim ya, orada da bunu sdyliyor. Problem oyunlarda degil, gercek hayatimizda sikinti var, o
yuzden insanlar oyunlara kagiyor.

ZUHAL KARAKOC (Kahramanmaras) - Ama ben problem oyunlarda degil demedim, bakin...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Hayir yani sunu séyliiyor: insanlarin gergek hayattansa oyunlari
tercih ediyor olmasinin sebebi gercek hayattaki problemler. Eger oyunlarda gocuklarin ne buldugunu, genglerin ne buldugunu...

(Mikrofon otomatik cihaz tarafindan kapatild)

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Hasan Bey, sizin sorunuzu alalim.

Litfen sizin sorunuzu alalim, beraberce cevaplandirilsin.

HASAN OZTURK (Bursa) - Bir kere, ben Tugbek Bey'e ve arkadaslara tesekkiir ediyorum.

Bence digmeyi yanlhs ilikleyerek basladik sunuma. Sanki hani "Oyunlarin higbir ilgisi yok ve dogrudan higbir iligki, higbir
arastirma icinde bulunamadi." diye baglayinca sunumun baslari, bu tabii, cok kabul edilebilir bir sey degil, onu da séyledim. Bugiin
insanin insandan etkilendigi, insanin arkadasindan etkilendigi "Uziim tiziime baka baka kararir." diye atasézleri olan... Tiim diinyada
da oyundan hi¢ etkilenmeme ya da oyunun insan uzerinde veya gocuk Uzerinde hi¢ etkisinin olmamasi dolayisiyla siddet icerikli
oyunlarin da onlar lGzerinde bir etkisi olmadigini sdylemek ¢ok kabul edilebilir dedil ve kabul edilebilir degil bana gére. Sonugta, biz
burada tabii ki oyunu suclu, oyun gelistiricilerini sorumlu tutan bir hava i¢inde degiliz. Oyun adi Ustiinde yani eglenmek, eylemi
gelistirmek, yetenegi gelistirmek, bir seylerden keyif almak, kazanma ve kaybetme duygusu hissedecegimiz ortam; diinden bugiine
var olan ve buglin daha ¢ok dijital ortamda ¢ocuklarimizin ve hatta, artik, yetiskinlerin de ciddi anlamda oynadigi bir platform. Simdi,
ornek verdiniz ya "Sadece yuzde 8,9'u -tirnak iginde- siddet iceriyor." dediginiz kismi az dnce aslinda Vekilimiz de sordu. Bu 8,9'u ne
kadar insan oynuyor? Bu bahsettigimiz 31 milyonun, iste, diger bir arastirma firmasina gére 50 milyonun ne kadari bu tir oyunlara
egilimli bu 6nemli ama su bir gergek: Bu sorun yani bu igerik sorunu peki, ne kadar basarili, ne kadar yetkin ve biz ne kadar kabul
edebiliyoruz? Sadece yas sinirlari da yetmiyor, 18 yas Ustl birgok oyun var ama 18 yas Ustl oyunlarin da kategorilendirilmesi
gerekliligi gibi bir sorun oldugunu diistinilyorum ben. Dolayisiyla bir igerigin dogru denetlenmesini...

Bu arada ¢ok detayli ve glizel bir sunum yaptiniz yani tesekkir ediyorum. Teknik anlamda da ama burada, dedigim gibi,
bir savunma, bir sorumluluk arama gibi degil, aslinda ¢éziimii aramak gibi bir derdimiz var. iste, yapay zekanin gelisimiyle, iste, sesin
islenmesiyle, goruntinin islenmesiyle, bunun bilgiye ¢evriimesiyle belki bugtn kifurler filtrelenebiliyor otomatik, &nceden
filtrelenemezdi, birinin bunun kiflr oldugunu sdylemesi gerekirdi. Yarin o gocugun oyun igindeki davraniglari da... Simdi siz
"Algoritma oyunda yok." dediniz de bunu ben kabul etmiyorum tabii ki; her yazilimin iginde bir algoritma, her senaryonun iginde de
bir davranis modeli muhakkak var. Burada bahsettiginizin farkli bir sey oldugunu yani bir 6drenti, bir yapay zeka algoritmasi
olmadigini séyleme gayretinde oldugunuzun da farkinda olarak sdyliyorum. Oyun igindeki davraniglar ve bu davraniglara gore
¢ozimler geligtirilebilir.

Platform konusu da Oyle yani platformlar zaten igletim sistemlerine gore gelisti. Yani Xbox, Xbox oyunlarini; Sony
Playstation, Playstation; Nintendo, Nintendo; Microsoft, Microsoft, Google ve simdi, Apple bununla beraber. Bunlar igletim
sistemleriyle olustu ve bunlarin filtrasyonlari ne mesela bunu anlatmadiniz. "Buraya giremez." dediniz ya. "Su kriterlere gore bir
filtrasyon var." diye anlatsaniz biraz daha anlamli olabilirdi. Bunlar dogal gelisen ama bir yandan da tekellesmeyi saglayan... Ama bir
yandan da bu tekellesmeyle kontrol saglanabilir. Onlarin tzerinde, tabii, bir Google'un Gzerinde, bir Microsoft'un tzerinde ne kadar
etki kuramayacagimizi siz de anlatiyorsunuz bu arada. Cok zor bir problemi konusuyoruz, ¢ok kolay bir ¢6zim aramiyoruz, onu
soyleyelim. Burada farkinda arkadaslarimiz da ama benim dedigim gibi, burada, iste, kiflir ve hangi oyunda daha ¢ok kiflr ediyor
cocuklar? Bu mesela bir davranis ve oyunun aslinda onun uzerinde etkisi oldugunu gosterir.

Yine, ayni sekilde, burada oyun gelistiricilerinin sorumluluk almasi gerektigi kanaatindeyim. Sonugta, tabii ki amag
kazanctir, tabii ki amag gelir elde etmektir ama oyunu kurgulayanlar, oyunu bilenler artik, orada o oyuncunun -tabii ki kisisel bilgisi
yok ama bir kullanici adi var, bir bilgisayari var- onunla ilgili bir sikinti hissedip hissetmemeyle ilgili de gelistirmeleri, gelistirmeleri
gerektigini ifade edeyim bir tavsiye ve Oneri anlaminda. Belki de dusundliyor, yapiliyor, onu da sdylerseniz aslinda daha anlamli
olur.

Egitim konusunda da hani biitiin ebeveynleri egitmek... iste, az énce bahsettiniz Microsof'ta ebeveyn kontrolii on bes yildir
var. Kim kullaniyor? Kime kullandirtabiliyoruz? Bu sorular énemli var. "Bu var." demek ¢6zuiml getirmiyor bize. Bir¢cok insan
kullanamiyor. Biz kendi telefonlarimizi ne kadar dogru kullaniyoruz siber givenlik anlaminda? Milletvekiliyiz hepimiz, ciddi seyler
konusuyoruz, ciddi seyler yazisiyoruz ama biling kismi ne kadar tartisilir. Egitim en bastan gelmesi gereken...
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Burada Bilisim Dernegimizi de kutluyorum ama tabii ki siz ne kadar insan egitebilirsiniz, siz ne kadar insana dijital
okuryazarlik egitimi verebilirsiniz? Yiukin tamamini bu tarafa atmaniz, yénlendirmeniz énemli. Burada, biz bu konuda ne kadar aldik
ve bunu miifredata ekleyebildik, bunu ne kadar uygulayabildik siniri Gnemli. Dolayisiyla oyun dreticileri oyunu Urettigi icin, platformlar
da oyunu yayinladigi igin yine, blylk sorumluluk ve gelecekte diinyada da ¢6ziimde daha fazla rol ve sorumluluk almaniz gerektigini
not dusmus olayim ben.

Cok fazla soru yok, sadece yuzde 8,9 kismi bunun ne kadari? Onunla ilgili bilgi olmayabilir.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Yok maalesef.

HASAN OZTURK (Bursa) - Degil mi? Bilgi yok. Bu bilgiler de olmali kanaatindeyim, sonugta oyuncu belli yani oyuncu
kimligi belli, hangi oyunu satin aldigi belli ve bu oyunu ne kadar sire oynadigiyla ilgili bilgi sahibiyiz, bunlar da olmali diye
digtndyorum.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Zuhal Hanim'in sorusu vardi.

Kenan Bey, buyurun.

TURKIYE BILISIM DERNEGI GENEL BASKANI KENAN NURHAN ALTINSAAT - Simdi, éncelikle, ben not aldigim siraya
gbre cevaplamaya calisacagim. Sayin Vekilim, aksaklik olursa lutfen hatirlatirsaniz sevinirim.

Dijital vatandaslik egitimi konusunda biz bir sivil toplum 6rgltu olarak kendi faaliyetlerimizi bize okullardan gelen davetler
dogrultusunda yapiyoruz. Mesela, dncelikle, hem dijital vatandaslik hem de siber zorbalik -U¢ bes sene geriye gidersek- daha yogun
bir strecti. Orada 6gretmenlere, 6grencilere, velilere toplu yapiyorduk bu egitimleri veya bu farkindalik egitimlerini diyelim. Sonra geri
beslemeyle ilgili yaptigimiz anketlerde su sonuca vardik ki: Ogretmen, égrenci ve ebeveynlere ayri ayri yapmamiz daha verimli ve
daha mantikli olacak ¢lnku Ozellikle veliler 6grencilerle ayni ortamda yapilan bir egitimde sormak istedikleri sorulari o acgiklikta
soramadiklarini ifade ettiler. Ona gore egitim setlerimizi olusturduk, bunlari yapiyoruz ama Sayin Vekilimizin dedigi gibi, her yere
ulasmamiz mimkin degil. Bununla ilgili olarak da elimizden arti, su geliyor: Hem Milli Egitim Bakanligiyla hem Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Midurligiyle hem muiifredati belirleyen birimlerle elimizdeki verileri ve egitim setlerini paylasiyoruz, bunlardan
ilave bir talep gelirse ortak ¢alisma konusunda onlara destek oluyoruz. Su anda yaptiklarimiz bunlardir.

Yine, Meltem Hocamizin anlattigi gibi, bu sene bir sosyal medya platformuyla -ki pazarin ¢ok buytk kismina sahip- "Benim
Dijital Diinyam" diye 15-18 yas 6drencilerine ve onlarin ebeveynlerine yonelik hem buranin uygun kullanilmasi hem de burada yapay
zekanin verimli kullaniimasina yonelik bir calismaya girdik. Bu yeterli mi? Elbette degil. Sonu var mi? Elbette yok ama hem kendi
imkanlarimizla, yetkinliklerimizle hem de kamunun bu konuda bizden talepleriyle elimizdeki veriyi, bilgiyi kullanarak bir yol almaya
¢aba sarf ediyoruz. Su an igin elimizdeki budur.

Siber glvenlik tarafinin teknolojik kullanimi... Siber zorbalikta erken uyari modelleri uygun mudur, mimkiin midir? Elbette
mimkindur, bu konuda yapilan galismalar vardir. Biz bunlara hem bunlarin tretiimesi hem kullaniimasi konusunda bir sivil toplum
kurulusu olarak elimizden gelen destegi vermeye devam ediyoruz. Gergek dunyanin aidiyetsizligiyle ilgili konuyu, onu da ifade etmeye
calistik. Bir kiltlir olusmasi 6nce farkindalik yaratmayla oluyor yani aslinda bu, tabii ki bizim konumuz degil ama belli bir yagsa gelmis
buradaki vatandas olarak soyleyebilirim ki kiiltiiriin olusmasi igin bir, yilmadan ve bikmadan bir seyi tekrar edeceksiniz. iki, bunun
ihlaliyle ilgili konularda devletin yazdigi mueyyideleri de ayirt etmeden insanlara uygulayacaksiniz. Mleyyideleri ayirt etmeden
uygulayip yilmadan tekrar ederek bir farkindalik yaratmaya caligirsak giiniin sonunda kiltir dedigimiz olgu meydana geliyor; bizim
de zaten sivil toplum 6rgitu olarak, kurulusu olarak bu konuda yapmaya ¢alistigimiz aslinda tamamen bu. Bu konuda dezavantajli
bdlgelerden baglayarak mesela "Ankara iginde bunlari segerek, llke iginde bunlari segerek Ozellikle velilere ulasma konusunda
faaliyetlerimize devam ediyoruz, glicimiz yettigi oranda da buna devam edecegiz." demekten bagka su anda elimizden de bir sey
gelmiyor Sayin Vekilim.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Kenan Bey, ¢ok tesekkur ediyoruz.

Tugbek Bey, buyurun.

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Ben &ncelikle seyi sdyleyeyim, Tirkiye'de oyuncularin ne
oynadigina dair veri gok az ¢linkili, bahsettigim, bizim elimizdeki elle tutulur veriler igin TUIK'in bir arastirmasini kullanabiliyoruz. Bu
konuda platformlardan veri alamiyoruz ¢iinkl onlar ticari sir olarak gorlyor, bu veriyi paylasma yukimlilikleri yok ama yeni yasayla
birlikte BTK'ye bdyle bir imkan verildi, belki bu platformlardan BTK'nin talebi olabilir, 0 zaman bu rakami daha iyi gérebiliriz ya da
TUIK'in bu konuda cidden, daha kapsamli, aklimizdaki soruyu daha gok cevaplayacak yeni bir arastirma yapmasi gerekir.

HASAN OZTURK (Bursa) - Belki oyun cirolari da...

TOGED DANISMA KURULU BASKANI TUGBEK OLEK - Oyun firmalari yaparsa bahis de olabilir, bdyle bir seyin devlet
tarafindan yapilmasi bize daha dogru veri verir ¢linkii oyun firmalari o datay1 maniptle edebilir.

BASKAN YUSUF BEYAZIT - Tesekkur ediyoruz.

Degerli arkadaglar, Komisyonumuza 6zellikle bir konuda agiklama yapmak istiyorum Kenan Bey'in degerlendirmesiyle ilgili.
Biz bugine kadar 9-10 tane toplanti yapmisiz. Kahramanmaras ve S$anliurfa'da bes gliin inceleme calismalari yapmisiz,
degerlendirmisiz.

Yine, hem siber giivenlige hem istihbarata dijital mecralarla ilgili ziyaretlerimiz oldu; dinledigimiz Profesér Doktor Pinar
Uyan Semerci, Dogent Doktor Alperen Bikmazer, Dogent Doktor Nillifer Kogtiirk, Profesér Betil Ulusal, Profesér Galip Yiksel,
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Profesdr Doktor Hilmi Demir, Profesér Emel Serife Bastiirk, Profesér Halil ibrahim Biilbiil, Profesér Selman Tunay Kamer, Profesér
Sule Alan, Batuhan Tosun, Profesér Doktor Tamer Atmaca, Profesér Doktor Nurdan Duman, sonra sendikalar, Profesér Sabiha
Sunar, Profestr Doktor Erdal Hamarta, Hiiseyin Ekrem Cunedioglu, Salih Gézim, Nilay Kara, Profesor Selguk Candansayar,
Profesdr Doktor Hakan Cetin, Uner Karabayik, Sosyoloji Dernegi, Turk Psikiyatri Dernegi, Yesilay, Aile Vakfi oldu; hala da dinlemeye,
degerlendirmeye devam ediyoruz. Oniimiizdeki hafta da insallah, dijital platformlari, mecralari dinleyecegiz ve ondan sonra da kamu
kurumlarini dinleyecegiz, degerlendirecegiz.

Ben buguinki katkilarinizdan dolayi ¢ok tesekkir ediyorum. Hepimiz sonug itibariyla bu ¢ocuklarimizin gelecegi agisindan
daha giizel... Oyunlarini oynasinlar ailelerin sorumlulugu igerisinde, onlarin takip edebilecegi bir diizlemde ama elbette ki bu hizmet
sunucularinin da kendi sorumluluklarinin bilinci igerisinde bunlari degerlendirsinler diye digtntyorum.

Degerli arkadaslar, 14 Temmuz Sali gini Milli Egitim Bakanhgi ve Icisleri Bakanliginin ilgili kurumlarini, Genel
Mudurldklerini dinleyecegiz. 16 Temmuz Persembe ginu sosyal medya mecralari, X, YouTube, Instagram, Facebook, TikTok
temsilcilerini dinleyecegiz. 17-18 Temmuzda -cuma, cumartesi- Istanbul'da alan galismasi yapacagiz, ondan sonraki toplantilarimiz
devam edecek diyor, hepinize ¢ok tesekkir ediyorum.

Toplantiyi kapatiyorum, sag olun.

Kapanma Saati: 18.05



