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DUNYA OYUN SEKTORU

* Dunyada 1 milyarin lizerinde insan dijital oyun oynamaktadir.

 insanlar giderek daha kiiglik yasta oyunla tanismaktadirlar. (5-6 yas)

* Angry Birds oyununu 450 milyondan fazla kisi indirdi

e 250 Milyondan fazla kisi Zynga’nin FarmVille, CityVille gibi oyunlarini oynamaktadir

« Xbox Kinect sadece 60 giinde 8 milyon adet satarak Guinness Rekorlar kitabina en
hizli satilan elektronik Grin olarak girdi..

e 70 milyar dolarlik devasa bir sektor.

* Call of Duty : 24 saatte 223 milyon Euro’luk satis

* 30 yilda Sinema Sektorunii buyuk farkla gecti

* Facebook 80% oyun oynamak icin kullaniimaktadir.

* Krizlerden en az etkilenen ve katma degeri ¢ok yiiksek sektor



TURKIYE OYUN SEKTORU

* Tirkiye 30 Milyon Facebook kullanicisiyla Diinya’da 4. sirada yer almaktadir

« Turkiye’de 20 binden fazla internet kafe bulunmaktadir ve Internet kafelerde en ¢ok
oyun oynanmaktadir

* Gulney Kore, Cin ve Amerikali blyik oyun sirketlerinin gbzi geng nifusuyla
Tarkiye’nin Gzerindedir.

« Turkiye'de 20 milyon oyuncu var

« Tuarkiye’de sektorun buyuklugu yaklasik 150-200 milyon dolardir
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OYUN SEKTORUNUN GELECEGI

* Oyuncu sayisi hizla artmaya
devam edecek
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e Sosyal oyun trendi strecek

e Sosyal platformlarin en 6nemli
icerigi «OYUN»

* Oyun tabanl EGITIM

* Cok oyunculu & konum bazli
mobil oyunlar
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« TUDOF Diinyada bir ilktir
* TUDOF ile Sektér daha sadlikli ve giivenli biiyiiyecektir

* TUDOF ile yerli oyun gelistirmenin énii acilacaktir




TUDOF AMACLARI § TUDOF

* e-Spor: Dijital oyunlar ligi, misabakalari ve Milli Takimlar
* Ulusal oyun derecelendirme ve siniflandirma

* Aileleri ve gencleri bilgilendirme ve bilinclendirme

* Internet kafelere destek

* Geleneksel oyunlarimiz

* Sosyal sorumluluk
* Ulusal oyun platformu

 Diger Federasyonlarla Isbirlikleri



E-SPOR §¢ TUDOF

Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyon

* Dijital oyunlar ligi ve misabakalar
 Milli Takimlar, uluslararasi misabakalara katilim

* E-Spor’lar ile aktif spor yapan kisi sayisinin artmasi
* Dijital ortamda erkek-kadin ayrimi daha az (52% erkek,

48% kadin)
* Ayni oyuncu birden fazla dalda basarili olabilir

* Mevcut kuliip ekonomilerine ek gelirler
* Dijital Oyun takimi adi altinda yeni brans sunmak

* e-Futbol, e-basket, e-atletizm gibi
* Yeni «Yildizlarin» ortaya ¢cikmasi

* Kiiclik yasta sporla tanistirmak, sevdirmek ve kurallari 6gretmeck.



OYUN DERECELENDIRME VE AiLELER $¢ TUDOF

* Oyunlar igeriklerine ve hangi yasa araliginda uygun
olduklarina gére derecelendirilecek ve ézellikle cocuklara
zararli olabilecek igeriklerle karsilasmalari minimize
edilecektir

* Ailelere oyunlarin yas gruplarina uygunlugu konusunda
gliven saglanacaktir

« TUDOF Giivenli Internet Hizmeti Calisma Kurulu lyesidir ve
Oyunlarla ilgili diizenlemeye destek vermektedir

* Online Oyunlarin ve oyun sitelerin de
derecelendirilmesi saglanacak




INTERNET KAFELER $¢ TUDOF

* nternet Kafelerin aile ve devlet nezdinde cocuklarin ve
genclerin gtiven icinde kullanilabilir mekanlara déniisiimiinin
ontint agmak ve gerceklesmesine katkida bulunmak

* Standartlarin saglanmasi icin ilgili kurum ve kuruluslarin
destegini alarak gerekli projeleri baslatmak

* Kuliiplesme ve turnuva merkezleri olarak konumlandiriimalari




Geleneksel Oyunlarimiz

§¢ TUDOF

Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu

Geleneksel oyunlarimizin dijital ortama tasinmasi ile bliylik
katilimcili turnuvalar diizenlenmesi, kiiltiirel miraslara sahip
cikilmasi, genclerimize sevdirilmesi ve lilke capinda
yayginlastiriimasi




SOSYAL SORUMLULUK — ENGELLERI OYUNLARLA ASIYORUZ

* Engelli vatandaslarimizin misabaka ve turnuvalarda
gozlemci, oyun yoneticisi gibi gorevlerle bu bliylik camiaya
aktif katilimlarinin saglanmasi

* Dijitalin engel tanimaz giici sayesinde «Oyun ile Engelleri
Asmak» kavramina vurgu yaparak moral, motivasyon,
Ozgliven ve spor sevgisinin asilanmasi

* Engelli vatandaslarimiza uygun oyunlarin gelistiriimesini
tesvik etmek ve bu oyunlarin da turnuva kapsamina
alinmasi

* Oyunlarin engelli vatandaslarin da oynayabilecegi sekilde

oyun araytzlerinin tasarlanmasin tesvik edilmesi )
§¢ TUDOF



ULUSAL OYUN PLATFORMU §¢ TUDOF

* Tirkiye oyun sektortiniin blytmesi icin yerli oyun dretiminin
tesvik edilmesi ve desteklenmesi

* Oyun gelistiricilerin ihtiyaci olan konularda egitilmesini saglamak.

* Oyunlarini sunabilecekleri bir platform gelistirerek sektoriin
gelismesine ve istihdamina katkida bulunmak.

* Diinya ¢capinda basarili olabilecek Tiirk oyunlarinin lretilmesine

imkan ve destek saglamak.
UPERCAN

* Bu konuda kamu ve é6zel sektordeki tiim ilgili kurum ve
kuruluslarla isbirligi saglamak



DIGER FEDERASYONLARLA iSBIRLIKLERI  §¢ TUDOF

* Diger Federasyonlari dijital uygulamalarla sanal ortama tasimak

* |lgili spor dallarinin ¢cocuklara ve genglere benimsetilmesi,
sevdirilmesi ve bu sporlarin llke capinda yayginlastirilmasi

* |lgili Federasyonlarla birlikte turnuvalar diizenleyerek spora ilginin
ve sporcu sayisinin artiriimasi




DIJITAL OYUNLAR: Sorunlar ve Coziimler

Oyunlarin Pozitif Yénlerinin One Cikarilmasi

Negatif Yonlerinin Minimize Edilmesi

§¢ TUDOF

Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu




OYUNLAR: POZIiTiF UNSURLAR 1 §¢ TUDOF

* Diinya Oyun Sektorii 70 Milyar Dolar ve stirekli biiyiiyor
e 7’den 70°e herkesi kapsiyor
* Oyunlar ¢cocuklarin gelismesine ¢cok 6nemli katki sagliyor
* EL—-GOZ koordinasyonunu gelistirmesi, beyni stimiile etmesi
* Oyundaki makul él¢tide siddet oyuncunun desarj olmasina katki
sagliyor
* Kinect gibi kamerali ara ylizler sportif hareketli oyun oynama
imkani sagliyor
e Stres ve sinir gibi negatif diirtiilerin azaltiimasi
* “Oyun Tabanl Egitim” en onemli konu
» Egitici ve 6gretici oyunlar/icerikler
* Oyunlar lizerinden cocuklarimiza kiltiir ve tarih sunumu
* Oyunlarin farkli sektorlerde faydali iiriin ve projelerde kullanimi
* Savunma, Saglik, Egitim
* @Geng ntifusu olan lilkemizde ¢cok 6nemli istihdam firsati



OYUNLAR: POZIiTiF UNSURLAR 2 §¢ TUDOF

* Online Oyunlar (MMO) Pozitif Yonleri
* Fiziksel sinirlari ortadan kaldiriyor — dil, din ve irk farkliliklarini
minimize ediyor
* Ayni anda farkli lokasyondan 10 binlerce oyuncunun hem oyun
ortamlari ile hem de birbirleri ile sosyallesme ve etkilesim
imkani
* Diinya ¢apinda oyunlarla iilkemizin tanitimina katki
* [hracata katki
 Tiirkiye Hub olabilir (Internet ¢ikislari artik ¢cok iyi - Fiber Optik)
 TR’den sunucularla Avrupa ve Ortadogu’ya oyunlari pazarlama
* Yabanci gelistiriciler TRde
* TR’de oyun gelistirme (istihdam)



Oyunlar: Negatif Unsurlar ¥ . TUDOF

Oyuncu yasinin stirekli diismesi (3-5 yas)

Oyuncu yasinin ve profilinin bilinmemesi

Oyunlardaki bagimhlik (kaptirip gitmek)

Yasa uygun olmayan oyunlarin tiiketimi (asiri siddet vs)
 (TV ve Filmlerdeki siddet ¢cok daha gercek, oyunlardaki

tamamen sanal)

Kolay bilgi alisverisi ve paylasimi

Online ve oyunici alisverislerin kontrolstiz ve kayit disi olmasi
* Gelir kaybi
* Vergi kaybi

TR’de oynanan oyunlarin yurtdisi sunucularda yayinlanabilmesi

Oyunici Sohbetlerin takip ve denetimi zor

Online Oyunlarda derecelendirme olmamasi



OYUNLAR: Onlem ve Coziimler 1 $¢ TUDOF

* Oyun yayincilarinin ve gelistiricilerin TUDOFa iiye olmasi
* Oyunlarin yas gruplarina gore Derecelendirilmesi ve
Siniflandiriimasi
* Kayit disinin minimize edilmesi
* Ortak Odeme Sistemleri
* Oyunlardan alinan vergi ve komisyonlarin azaltiimasi
* Oyun ici alisverislerde oyunculara harcama limiti getirilmesi
e Ulusal Oyun Platformu
* Manevi ve kiiltiirel oyunlarin éne ¢cikmasi
* Siddet icermeyen yerli oyunlarin tesviki ve desteklenmesi
* Egitici ve dégretici oyunlar
* llgili kurum ve kuruluslarla isbirligi saglayarak oyun iizerinden
cocuklari bilgilendirmek ve bilinglendirmek



OYUNLAR: Onlem ve Coziimler 2 $¢ TUDOF

* Oyunlarda Uyari sistemi
* |[cerikle ilgili uyari, yasa uygunluk, siddet vs
* Belliaraliklarla oyunda kalinan siire konusunda oyuncuya
uyari
* Profesyonel Oyun Yoneticileri
e Standartlarin belirlenmesi
e Egitim ve sertifika verilmesi
* Online oyunlarin TR’deki sunucular iizerinden yayinlanmasi
* Internet Kafelerin TUDOF onayli olmasi
e Standartlarin belirlenmesi
e TUDOF e-Spor turnuvalarinin onayli kafelerde yapilmasi
* Kafe’deki Bilgisayarlarin yasa uygun olarak belirtilmesi
 Oyun ici Sohbetler
e Standartlarin belirlenmesi
* Sohbetlerin cok daha titiz ve etkili sekilde gézlenmesi



OYUNLAR: Onlem ve Céziimler 3 $¢ TUDOF

« TUDOF iiyelidi ile tiim oyunculara tek yerden hizmet ve bilgi
sunmak

* Yas Dogrulama

* Siddetin yumusatiimasi ve gelistirici ve yayincilarin bu yénde
tesvik edilmesi

* Aileleri bilgilendirme

Cocuklarin harcadigi stireyi sinirlamak

Cocuklara géz kulak olmak

Cocuklarin oturma odasinda oyun oynamasi veya internete
girmesi

Ara sira cocuklarla birlikte oyun oynamak ve internete girmek
Cocuklarin arkadaslarini tanimak ve gézlemlemek

Cocuklarla birlikte spor ve yiirtiytsler yaparak cocuklarin
bilgisayar ve internetten uzaklasmalarini saglamak
Cocuklara zamani iyi kullanmayi 6gretmek



TUDOF’un Konumu ve Onemi S TUDOF

« TUDOF Devletimizin dijital oyunlarla ilgili en yetkin irtibat
noktasidir.

*[simiz giiciimiiz cocuklar ve gencler; onlarin ilgileri, saglikli
yetismeleri ve oyun sektériiniin saglikli ve glivenli olarak bliyiimesi
ana hedefimiz.

 Oyun Sektériiniin cok bileseni, cok paydasi vardir. TUDOF tiim
paydaslari iyi tanir, tiim bilesenleri iyi bilir.

» TUDOF kiiresel trendlerin ¢ok iyi farkindadir, iilkemizin diinyanin
gerisinde kalmasini istemez.

» TUDOF oyun sektériine yatirim yapacak yabanci firmalarin ilk
kontak noktasidir.



Akademik Arastirma Sonuglari )‘%TUDOF

cse . o o R R Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu
Dijital Oyunlarin Cocuk Gelisiminde Etkileri T y

Olumsuz Etkiler -1

* Olumsuz etkilerin en 6nemlisi siddet icerikli oyunlarin bazi cocuklar
tizerinde saldirgan duygu, dlistince ve davranislarin gelismesine
neden olmasidir. Ama bu negatif etkinin her ¢cocuk tlizerinde benzer
etki yaptigina dair kesin bulgu yoktur.

* Baska bir olumsuz etki ise cocugun ders ¢calisma, okuma, spor
yapma gibi aktivitelere daha az zaman ayirmasi ve ¢ok oyun
oynamanin neticesinde asosyallesmesidir.

* Ayrica bazi oyunlarin yanlis deger yargilari uyandirmasi da bir
baska olumsuz konudur. Ornedin bir dil, din irk veya cinsiyetin
oldugundan farkli gésterilmesi (mesela kadinlarin oyun icinde daha
zayif veya gli¢stiz gosterilmesi) cocuk gelisiminde bir sorun olarak
ortaya cikabilmektedir.



Akademik Arastirma Sonuglari )‘%TUDOF

cse . o o R R Turkiye Dijital Oyunlar Federasyonu
Dijital Oyunlarin Cocuk Gelisiminde Etkileri T y

Olumsuz Etkiler -2

* Olumsuz gelisime bir baska érnek de cocugun gercek ve fantazi
arasindaki ayirimi karistirabilmesidir.

* Oyunlara ¢ok fazla zaman ayirmak gelecekteki akademik
basarimi da olumsuz etkileyebilmektedir.

* Oyun tirt ve kullanilan oyun kontrol sistemine bagli olarak
obeziteden Karpal Tiinel sendromuna kadar fiziksel sorunlarda
olusabilmektedir.

* Cevrimici oyunlarda ¢cocuklar ¢cevrimigi tehditlere ac¢ik olup, kotii
dil gelisimine neden olunabilmektedir.

* Bazioyunlarin bagimlilik yaratmasi ve neticesinde ¢ocukta
gerginlik ve stresin ortaya ¢cikmasi da olanaklar dahilindedir.

* Cok fazla oyun oynamaya bagli olarak dikkat bozuklugu
sorunuyla karsilasilabilmesi de miimkiin goziikmektedir.



Akademik Arastirma Sonuglari Nd TUDOF

Dijital Oyunlarin Cocuk Gelisiminde Etkileri e

Olumlu Etkiler -1

Dijital oyunlarin genellikle cocuk gelisimindeki olumsuz etkileri 6n
plana cikartilsa da ¢ok sayida akademik ¢calisma ile 6ncelikle
cocuklarin zihinsel gelisiminin artmasi dahil olmak iizere 6nemli
miktarda olumlu etkinin oldugu da tespit edilmistir. Dijital oyunlarin
beynin fiziksel yapisini okumayi 6grenmek, piyano ¢calmak veya
harita yardimiyla yon bulmaktakine benzer sekilde degistirdigi
belirlenmistir. Bu kapsamda énemli olumlu etkiler su sekilde
siralanabilir.

* Verilen komutlari takip edebilme
* Problem ¢6zebilme ve mantik yiiriitme

* FEl-gbz koordinasyonu, motor yeteneklerinin gelismesi



Akademik Arastirma Sonuglari Nd TUDOF

Dijital Oyunlarin Cocuk Gelisiminde Etkileri e

Olumlu Etkiler -2

* Kaynak yonetimi ve lojistik becerilerin artmasi

* Ayni anda birden fazla is yapabilme, ¢ok sayida dinamik degiskeni
takip edebilme ve birden fazla hedefi yonetebilme

* Hizli diistinme, analiz yapabilme ve karar verme

» Strateji olusturma ve tahmin edebilme yeteneginin artmasi

 Okuma ve matematik becerilerinin artmasi

e Oriintii (Pattern) tanima

* Timevarimsal muhakeme yeteneginin artmasi

* Harita okuma, yon bulma becerilerinin gelismesi

* Sebebe dayall karar verebilme

* Takim ¢alismasi ve isbirliginin artmasi



Akademik Arastirma Sonuglari Nd TUDOF

Dijital Oyunlarin Cocuk Gelisiminde Etkileri e

Olumlu Etkiler -3

e Gergek diinya becerilerinin benzetim tabanl (simiilasyon) pratige
dayali olarak arttirilmasi

* Teknolojik bilgi ve becerinin artmasi

* Eglenmeye dayali mutlulugun yarattigi olumlu etkiler ve bir
seyleri yapma karsiligi 6diil alma motivasyonunun artmasi

* Yaraticilik ve 6zglivenin artmasi

* Harekete dayali oyunlar araciligi (nintendo wii, kinect) ile fiziksel
aktivitelerle egzersiz yaparak obezite gibi sorunlarin azaltilmasi

e Stres ve sinir gibi negatif dirtilerin azaltilmasi
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Tesekkdirler.



