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Ulkemizde ¢ocuklarimiz ve genglerimiz tarafindan kontrolsiiz ve yogun sekilde oynanan
“online (cevrimici) oyunlarm neden oldugu kayit disn samal ticaretin tespiti,
cocuklarimiz ve genclerimiz iizerinde yarattig: etkilerin arastinlarak alinmasi gereken
onlemlerin belirlenmesi” amaciyla Anayasamizin 98’inci, Turkiye Bityiik Millet Meclisi I¢
Tuziginin 104 iinci ve 105 inci maddeleri geregince Meclis Arastirmasi agilmasi igin

geregini saygilarimizla arz ederiz. 17.11.2011
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GEREKCE:

Giiniimiizde, internet iizerinden oynanan online (gevrimigi) oyun sektorii, bitin diinyada
onlenemez bir gekilde biiyiimeye devam etmektedir. Oyunlann ¢ogunlugu tcretsiz yelik
sistemi ile ticretsiz olarak oynanabilmekte, fakat bu oyunlarin agirt giddet igeren bazilarinda
ise kahramanlarin daha basarili olmas1 ya da seviye atlayarak silah veya esya sahibi olmasi
i¢in para odenebilmektedir. Bu islemler sonucu olusan kayit digi sanal ticaretin iilkemizde
yilda 1 milyar $"m iistiinde bir meblaga sahip oldugu tahmin edilmektedir.

Internet tizerinde ¢ocuklar ve gengler arasinda biiyiik ragbet goren bu oyunlar1 oynayanlarin,
kahramanlarini satiga cikartmasi, sanal alemde kayit dist olarak biyiik bir sanal ticaretin
yasanmasina neden olmaktadir. Online olarak oynanan internet oyunlarinin sadece tlkemizde
2 milyonun iizerinde kullanicist oldugu ve bu oyunlarin diinya genelindeki yillik cirosunun 55
milyar dolara ulastiginin tahmin edildigi goz oniine alindiginda, bu sektoriin buyuklugi daha
da iyi anlagilabilmektedir.

Anilan oyunlarda seviye atlanmasi, yani bir ust agamaya gecilebilmesi i¢in oyuncunun ya
internet tizerinden belli bir iicret 6demesi ya da internet baginda saatlerce bekleyerek vaktini
harcamasi gerekmektedir. Dolayisiyla bu tiir oyunlar1 oynayanlar, 6 ay veya 1 yil sonra stiper
bir kahraman sahibi olabilmekte, ancak daha kisa siirede buna sahip olmak isteyenler ise
stper kahraman satin almak zorunda kalmaktadirlar. Ayrica, oyunda kullanmak uzere egya ve
silah alinmasi amaciyla para talep edilmekte, bu paralar degisik kanallarla tahsil edilebildigi
gibi cep telefonundan kontur transferi ile g¢ok basit ve kayitsiz bir sekilde de tahsil
edilebilmektedir. '

Bu konulardan haberdar olan pek ¢ok internet korsani (hacker), siiper kahraman sahibi olan
oyuncularin sifrelerini kirarak stiper kahraman: galarak yine internet tizeriden belirli bir Gcret
karstliginda arzu edenlere satmaktadirlar. Internet korsanlari, siiper kahraman sahip olmak
icin her turlii yolu denemekte ve siddeti gosterebilmektedirler. Bu kayit dist sanal ticaretin
vergilendirilememesi ve paralarin yurt digina gitmesinin yaninda ¢ocuklarimiz ve genglerimiz
tizerinde yarattig1 olumsuz etkilerin mutlaka énlenmesi gerekmektedir.

Bu tiir online oyunlar sadece gocuklar ve gengler arasinda degil, yetiskinler arasinda da cok
yaygin olarak oynanmaktadir. Genellikle evlerde veya internet kafelerde oynanan bu tir
oyunlarin ozellikle ilkogretim cagindaki gocuklarin psikolojilerini ve sosyal yasamlarini
olumsuz yonde etkiledigi belirtilmektedir. Online oyunlar nedeniyle saatlerce bilgisayar
baginda kalan ¢ocuklarimizin; kendilerini yeterince derslerine veremedikleri i¢in eSitimleri
aksamakta, sagliksiz ve sosyal iletigimden yoksun buyiimeleri sonucunda aileleri ve
arkadaglariyla sik sik sorunlar yagamaktadirlar.

Evlerinde bilgisayar1 veya internet baglantis1 olmayan ¢ocuklar ve gengler, ¢ocuklara yasak
olmasina ragmen, yeterli denetim yapilmadigindan dolay1, bu oyunlar oynamak igin internet
kafelere gitmek zorunda kalmaktadirlar. Bu da giivenlik basta olmak iizere birgok sorunu da
beraberinde getirmektedir.

Bilgisayar oyunlarina agini diigkinliik, evlilikleri de sarsmaktadir. Ekran kargisindan
kalkamayan erkeklerin, egleriyle ilgilenmek yerine bilgisayar oyunlarim tercih etmeleri, esler
arasinda sorunlarmn biiyiimesine ve bogsanmaya kadar giden sonuglara yol agabilmektedir.

Yukarida o6zetlenen nedenlerle “iilkemizde oynanan online (gevrimigi) oyunlarin neden
oldugu kayit disi sanal ticaretin tespiti, ¢ocuklarimiz ve genglerimiz ilizerinde yarattig
etkilerin aragtirilarak alinmasi gereken onlemlerin belirlenmesi” amaciyla bir Meclis
Arastirmasi a¢ilmas: gerekli gorilmektedir.




